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<요약문>

연구의

목적 및 내용

○ 연구 목적
ICT 가상증강기술을 활용한 재난형 가축전염병(조류인플루엔자, 구제역)의 가상방역

훈련 모듈화 및 피드백 시스템 구축 및 현장활용
○ 연구 내용
(1) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오 도출 및 모듈화
- 표준행동요령(Standard Operating Procedure)를 분석통하여 도출된 시나리오에서 

훈련의 평가요소를 추출하여 정량화 모델개발
- 평가요소를 항목으로 요약하고 실감형 인터액션 컨트롤 기능을 UI와 연계하여 가상

현실에서의 실행과 연동
- 사용자의 훈련내용의 숙련도에 따른 UI 피드백을 제공함으로써 훈련의 효율성 극대

화
- 위탁연구기관의 공간분석을 바탕으로 가상현실 농가구조 재구성 및 기능별 모듈화 

모델 연구설계
(2) 가상방역훈련의 정량적 평가모델 구축 및 UI/UX기반 피드백기법 연구
- 가상현실 기술기반하여 표준농가를 3D모델로 디자인하고 공간을 기능별로 모듈화 
- 가상방역 훈련시스템 고도화 및 연계를 수행하고자 함
- VR 기기, 증강현실 구현으로 능동적 정보 인지 활동(학습활동)
(3) 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오 작성
- 표준행동요령(Standard Operating Procedure)를 분석하여 가상방역훈련에 적합한 

시나리오 도출
- 선행사례 분석을 통해 가상방역훈련 현장의 주요한 시나리오의 선별
- 농가답사 및 표준농가의 공간분석을 통한 가상현실 농가구조 재구성 및 기능별 모듈

화 모델 연구설계
(4) 몰입형 가상방역훈련 요령교육을 위한 모듈화 피드백 훈련 소프트웨어 개발

연구개발성과

○ 동물, 사람 축사 등의 오브젝트 모델링
 -현지 농가 답사 및 표준농가의 자료수집
○ 표준행동요령을 분석하여 도출된 시나리오에서 훈련의 평가요소를 추출하여 전량
화 모델개발
 -평가요소를 항목으로 요약하고 실감형 인터랙션 컨트롤 기능을 UI와 연계하여 가
상현실에서의 실행과 연동
 -교육시설 및 장비 요구사항 검토
○ 시나리오 바탕으로 콘텐츠에 대한 요구사항 분석 
 -유관 기관 시나리오 검토결과 및 방역 현장 방문 등을 통한 요구사항 명확화
 -선행 사업 산출물 분석 및 요구사항 기반 개선사항 도출
 -콘텐츠를 구성하는 방역 절차 모듈화 구성
○ 조류 인플루엔자 가상방역 훈련 콘텐츠 개발
 -프레임워크 및 시스템 로직 설계
 -디바이스 최적화를 위한 시스템 구현 검토
 -콘텐츠 인터렉션 설계를 위한 UI/UX 기획 및 스토리보드 설계
 -3D 모델링과 최적화 결과물 검토 및 지원
○ 프로토 타입 개발, 시연 및 보완
 -조류 인플루엔자 가상방역 콘텐츠 프로토타입 개발
 -주관 및 실무부서 대상으로 프로토타입 시연
 -보완 요구사항 수렴
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○ HPAI 표준행동요령 (Standard Operationg Procedure)를 분석하여 가상방역훈
련에 적합한 시나리오 도출
 -참여주체별 활동 분석: 축주, 관리자, 가축위생방역지원본부, 시군구, 시도, 검역
본부, 가축위생시험소, 농식품부 등
 -발생단계(주의, 경계, 심각, 진정 및 종식 단계)에 따른 프로세스 분석
 -육계 농장 현장 스케치 :  표준 농장 공간 구조 작성
 : 출입문, 담장, 차량소독시설, 대인소독시설, 육계사, 전실, 사료보관창고, 물품반
입창고, 가축분뇨처리시설, 현장통제초소 등
○ 조류 인플루엔자 가상방역훈련 콘텐츠 고도화
 -조류 인풀루엔자 가상방역훈련 콘텐츠 개발품 피드백 적용 및 개선
○ 구제역 방역 시나리오를 바탕으로 콘텐츠에 대한 요구사항 분석
 -유관 기관의 시나리오 검토결과 및 방역현장 방문 등을 통한 요구사항 명확화
 -도출된 요구사항 기반 구현기능 산출
 -콘텐츠를 구성하는 방역절차 모듈화 구성
○ 구제역 가상방역 훈련 콘텐츠개발 
 -가상방역 훈련용 콘텐츠를 위한 프레임워크 및 시스템 로직 설계
 -디바이스에 최적화를 고려한 프레임워크 및 시스템 구현 검토
 -콘텐츠 인터랙션 설계를 위한 UX/UI 기획
 -콘텐츠 삽입에 필요한 3D 모델링과 최적화 결과물 검토 및 지원 
○ 프로토 타입 시연 및 보완
 -개발된 콘텐츠 프로토타입에 대해 주관, 실무부서 및 농가 대상으로 시연 추진
 -보완 요구사항 수렴을 통한 개선사항 도출 및 반영

연구개발성과의
활용계획

(기대효과)

I. 활용계획
(1) 조류인플루엔자, 구제역 신속 대응 시나리오
○ 축산 및 가금농가 관련 방역시나리오 요소를 조회하고 분석하여 가상방역훈련　시
나리오，　대책 등에 활용
○ 조류인플루엔자, 구제역 신속 대응 가상방역훈련　시나리오 대응으로 확산 최소화
○ 구축된 플랫폼을 활용하여 수집 가능한 데이터를 추가, 확장시켜 국가 방역 체계
구축에 활용
(2) 차단방역 가상방역훈련 시스템
○ 조류인플루엔자, 구제역 위험요인 및 확산 예측에 활용
○ 위험요인 분석을 다방면에서 조사하고 가상방역훈련　시나리오에　적용하여 효과
적인 방역조치에 활용 가능

II. 기대효과
1) 기술적 측면 
(1) 가축전염병에 대한 신속 방역 대응
- 전파 과정 예측을 위한 실증적 가상방역훈련　컨텐츠를　개발함으로써 타 질병으
로의 응용이 가능함
2) 경제적·산업적 측면 
- 본 기술개발을 통한 질병 조기검출 및 발병 시 신속대응을 통해 질병전파를 조기
에 차단함으로써 방역비용 절감효과는 물론 가금농가의 경제적 손실 최소화가 가능함
3) 사회적 측면 
- 조류인플루엔자나 구제역과 같은 재난형 가축전염병의 빈번한 발생으로  국민들의 
축산물에 대한 안전성 의심 증대 및 방역정책의 효율성에 대한  불신이 깊어지는 상
황에서 효율적인 질병발생위험 경감 및 신속한 대응책을 통해 대국민 신뢰감 고취 및 
불편 최소화가 기대됨
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국문핵심어

(5개 이내)
증강 현실 가상 방역 훈련 가축전염병 조류인플루엔자 구제역

영문핵심어

(5개 이내)
Augmented 

reality

Virtual 

quarantine 

training

Livestock 

epidemic

Avian 

influenza

Foot and mouth 

disease

※ 국문으로 작성(영문 핵심어 제외)
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1. 연구개발과제의 개요

 1-1. 연구개발목적 
· 본 과제에서는 가상증강기술을 활용한 재난형 가축전염병(조류인플루엔자, 구제역)의 가상방역훈련 모듈
화 및 피드   백 시스템 구축 및 현장 활용을 통해 국가 재난형 가축전염병(구제역, 조류인플루엔자) 발생 
시 조기에 확산을 방지   할 수 있는 기술개발을 목적으로 한다.

  1) 가축 질병 발생 현황
   가. 고병원성 조류인플루엔자(Avian influenza, AI)

   나. 구제역(Foot and mouth disease)

  2) 가축 질병 대응비용 현황
· 2015년 가축방역사업계획 및 실시요령에 따르면, 정부는 구제역 백신 관련 약 400억 원, 조류인플루엔자 
검사 관련   60억 원 등 총 460억 원을 집행함. 그러나 질병 발생 시 살처분 등과 같은 방역 정책을 집행할 
경우 그 규모는 더욱   증가함. 예로, 2011년부터 2014년까지 구제역과 조류인플루엔자 등 가축 질병에 대
응하기 위해 4년간 약 3조원 가   량의 예산이 집행된 것으로 나타났음(서울경제 2015. 1. 8.). 

  3) 경제적/ 사회적 피해
· 2014년 기준으로 우리나라의 농림업 총생산액은 47조2922억 원이며, 이 중  축산업 생산액은 18조 7819
억 원으로  총생산액의 39.5%를 차지하고 있다. 축산업 분야로 볼 때 돼지 6조 6천억원(35.2%), 한육우 
4조 2천억 원(22.4%),  닭·계란 3조 8천억 원(20.2%), 우유 2조 3천억 원 (12.2%), 기타 1조 7천억 원
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(9.1%)으로 돼지의 생산 비중이 가장 높음.
· 가축질병으로 인한 경제적 피해 규모는 생산시스템, 사육규모, 질병 발생상황 등에 따라 다양하 며, 세계
동물보건기구(OIE)에서는 축산물 생산액의 약 20%로 추정하고 있음.

· 2000년 구제역 발생으로 인한 축산생산 및 관련 산업의 피해액은 총 2조 4,156억 원으로 추정되었으며
(연관 산업피해 포함), 이 중 축산생산 관련 피해액은 1조 3,494억 원, 관련 산업피해액은 1조 633억 원이
었음(한국농촌경제연구원, 2000), 2002년 구제역 발생 시 발생농가피해보상액은 1,443억 원임(한국농촌경
제연구원, 2002), 가장 피해가 심했던 2010년 구제역발생이 국민경제 전반에 미친 파급효과는 생산유발 
감소액 4조 93억 원, 부가가치감소액 9,550원 등으로 이는 국내 총 생산(GDP)의 0.1%를 차지하였음(한국
농촌경제연구원, 2010)

· 고병원성 조류인플루엔자의 경우 발생 시 생산단계에서 정부 재정지출을 포함한 총 경제적 피해액은 
3,288억 원으로 추정되었으며, 이는 직접피해액 2,883억 원, 간접피해액 30억 원, 그리고 방역 및 살처분 
활동에 소요되는 비용 375억 원 등을 포함한 규모임(농촌경제연구원, 2008)

  1-2. 연구개발의 필요성
   1) ICT 가상증강기술의 몰입도, 실재감을 이용한 교육

· 국내에 발생한 구제역, 아프리카돼지열병과 같은 국가재난형 가축질병들에 농장 방문이 부담스러울 수 있
으며 코로나와 같은 전염병이 도는 시기에 교육을 받는 인원들이 모이기 쉽지 않음.     

· 이러한 문제점을 ICT 가상증강기술의 몰입도, 실재감을 이용해서 사용자들에게 농장에 방문하지 않아도 
실제 농장을 방문한 것 같은 체험을 할 수 있음.

   2) 경제적 중요성
· 2016년 농림축산식품 주요 통계자료에 의하면 우리나라의 농림업 총생산액은 49조 8천억 원이며, 이 중 
축산업은 19조 2천억 원으로 총생산액의 약 38.6% 차지함

· OIE에서는 가축질병에 의한 피해는 축산물 생산액의 약 20%로 추정하고 있으며, 국내의 경우 2003년 이
후 구제역은 7회, 고병원성 조류인플루엔자는 7회 발생하였으며, 누적 피해액은 구제역의 경우 3조 원 조
류인플루엔자의 경우 1조 원을 상회하는 것으로 추정되고 있음

2010.1 2010.4 2010~2011 2014 2015 2016 2017
구제역
(억 원) 272 1,040 27,383 17 638 59 91

2003~2004 2006~2007 2008 2010~2011 2014
~2016.4

2016.11~
2017 2017~2018

AI
(억 원) 874 339 1,817 807 2,386 2,291 발생 중

<2003-2018 구제역 및 조류인플루엔자 발생사례별 재정지출액>

출처: 농림축산검역본부, 2018

· 상기 피해액은 방역목적으로 지출한 직접비용만 고려한 것으로 연관 산업의 직·간접 피해를 감안할 경우 
그 규모는 더욱 증가할 것으로 추정되고 있음
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   3) 축산분야 가상현실 기술의 방역정책 활용도 제고
· 인간의 상상 속의 공간이나 사물을 컴퓨터에서 가상으로 구현하는 가상현실기술은 현실에서 경험하기 힘
든 상황을 마치 실제처럼 경험할 수 있어, 다양한 산업분야에서 활용

· 국방, 의료분야에서 쓰이기 시작한 가상현실은 건축, 쇼핑 등에서 소비자의 경험을 극대화하며 큰 호응을 
얻었으며 최근에는 4차 산업혁명 시대를 맞아 농업분야에서도 도입하며 농업의 과학화 구현이 필요

· 농림축산검역본부는 축산관계차량에 GPS를 부착하여 이동궤적 데이터를 1분 간격으로 수집하고 있으며, 
이 자료를 바탕으로 철새도래지 또는 발생농가 주위를 다녀간 축산관계차량의 정보를 역학조사에 활용하
고 있으나, 자동화된 분석시스템 미비로 수집된 정보의 활용성이 떨어지고 있음

· 농가에도 확산중인 6차 산업은 1차, 2차, 3차 산업이 모두 포함되어 있어 농촌 융      복합사업으로 불리
는데 이들 산업이 가상현실을 만났을 때, 다양한 시너지가 예상되는데 가상현실에서 농업의 밝은 전망 예
상

· 현재 가상 현실이 큰 반향을 보이는 농업분야는 교육콘텐츠로, 농촌에서 많이 이용하고 있는 농기계인 경
운기와 트랙터를 가상으로 주행하며 농작업부터 안전사고까지 폭넓은 경험을 제공하는 장점

· 최근에는 스마트팜의 공기 흐름 상태를 눈으로 확인할 수 있는 공기유동 가시화 시스템을 도입하여 첨단
시설을 효과적으로 활용할 수 있도록 하고 있으며 미국, 유럽, 일본 등 선진외국에서도 농기계 시뮬레이터
를 비롯하여 목재수확·파밍(farming) 시뮬레이터 등 다양한 분야로 확산되고 있음

   4) 가상증강현실 기반 몰입형 가상방역 훈련 콘텐츠 개발의 필요성
· 농가 및 정부에서 방역기준 및 행동요령을 포괄하는 가상 방역에 대한 시뮬레이션을 
 통한 훈련 필요

· 가축전염병 발병 시 초기 대처능력 향상, 질병별 긴급행동지침(SOP) 숙달 목적
· 현재 시행중인 방역훈련의 경우 훈련 기간이 1일에 불과하며, SOP 숙지 훈련에 국한되어 있으며 대부분 
단순 소독 위주의 훈련을 진행하고 있어 방역훈련의 실효성이 매우 낮음

· 방역지대 선정, 차량이동 제한, 검정소독시설 위치 선정 등 핵심 방역정책에 대한 훈련이 전무하며, 질병
발생을 대비한 실질적인 모의시험은 이루어진바 없음

· 많은 인력과 장비를 현장에 동원하여 방역훈련을 수행하는 경우 이에 따른 상당한 시간적, 경제적 비용을 
수반하며, 물리적 훈련수행에 따른 비용을 절감하고 그 효과를 평가할 있는 대안마련 시급

☞ 따라서, 구제역 및 조류인플루엔자 발생위험을 경감시키고, 질병 발생 시 사회·경제
적 피해를 최소화하는 ICT 및 가상증강현실기술을 적용한 몰입형 가상방역 훈련 소
프트웨어 필요함

  
 
  1-3. 연구개발 범위
< 1차 년도 >
  1) 현지농가 조사와 표준농가 자료수집을 통한 가상방역훈련 시나리오상 3D오브젝트 모델링

   가. 현지농가 답사 및 표준농가의 자료 수집
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< 농가방문 및 현장자료수집 >

< 방역기구 및 시설 >

   나. 동물, 사람, 축사 등의 오브젝트 모델링

< 플레이어 및 농장주 캐릭터 설정 >
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< 동물 3D디자인 모델 >

< 3D 모델 디자인 >

< 축사 모델링 >
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   다. 동물, 사람 등의 리깅 및 애니메이션

< 3D모델의 애니메이션 구성 >

   라. 교육시설 및 장비 요구사항

< 가상현실 인터액션 장비구성 >
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< 연출을 위한 특수효과 >

  2) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 피드백 체계 설계
   가. 표준행동요령를 분석통하여 도출된 시나리오에서 훈련의 평가요소를 추출하여 정량화 모델

개발

< 방역복 착용 및 탈의 요령 (예시) >
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   나. 평가요소를 항목으로 요약하고 실감형 인터액션 컨트롤 기능을 UI와 연계하여 가상현실에서
의 실행과 연동

   다. 가축질병 가상방역 훈련 방법 및 결과 평가방안 도출하고 가상방역관계자를 대상으로 만족
도 항목을 추가로 설정하여 제품개선에 반영함

   라. 가축질병대응 5단계 훈련 시나리오 도출

  3) 선행 사례 분석
   가. 유관기관 SOP 홍보물 : 농식품부, 농협, 가축위생방역지원본부 등

 

<농식품부 SOP 홍보 동영상 컨텐츠> 

  4) AI 방역실시요령 및 표준행동요령 분석
 가. 참여주체별 활동 분석: 

  · 축주, 관리자, 가축위생방역지원본부, 시군구, 시도, 검역본부, 가축위생시험소, 농식품부 등

   나. 농장 현장 스케치 :  표준 농장장 공간 구조 작성 : 
  · 출입문, 담장, 차량소독시설, 대인소독시설, 후보돈사, 교배사, 임신사, 분만사, 자돈사, 비육

   사, 사료보관창고, 물품반입창고, 가축분뇨처리시설, 현장통제초소 등

   다. 발생단계별 행동요령 분석 
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<발생단계별 SOP 분석> 

  5) 작성된 시나리오를 바탕으로 콘텐츠에 대한 요구사항 분석

< 가상방역 훈련 콘텐츠 운용 형태 >
 
   가. 유관 기관의 시나리오 검토결과 및 방역현장 방문등을 통한 요구사항 명확화
   다. 선행 사업 산출물 분석 및 요구사항 기반 개선사항 도출
   라. 콘텐츠를 구성하는 방역절차 모듈화 구성

  6) 조류 인플루엔자 가상방역 훈련 콘텐츠개발
   가. 가상방역 훈련용 콘텐츠를 위한 프레임워크 및 시스템 로직 설계
   나. 디바이스에 최적화를 고려한 프레임워크 및 시스템 구현 검토
   다. 콘텐츠 인터랙션 설계를 위한 UX/UI 기획
   라. 콘텐츠 구현을 위한 스토리보드 설계 
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   마. 콘텐츠 삽입에 필요한 3D 모델링과 최적화 결과물 검토 및 지원 

  4) 프로토 타입 시연 및 보완
   가. 개발된 콘텐츠 프로토타입에 대해 주관 및 실무부서 대상으로 시연 추진
   나. 보완 요구사항 수렴을 통한 개선사항 도출
   다. 콘텐츠 만족도 향상

< 개발 프로세스 >

< 1차 년도 >

  1) SOP 분석을 통한 가축 질병 발생단계별 가상방역훈련 피드백 체계 설계

   · 사용자의 훈련내용의 숙련도에 따른 UI 피드백을 제공함으로써 훈련의 효율성 증대

< UI를 이용한 사용자 피드백 전달 >

  2) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오 도출 및 모듈화

   · 위탁연구기관의 공간분석을 바탕으로 가상현실 농가구조 재구성 및 기능별 모듈화 모델 연구

설계

  3) 구제역 가상방역 훈련 소프트웨어 연구
 · 구제역 가상방역 훈련 방법 및 결과 평가방안 도출
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< 각 시나리오에 따른 세부 미션구성(예시) >
  · 기존교육기관 활용방안연구

  4) 조류 인플루엔자 가상방역훈련 콘텐츠 고도화

   · 조류 인플루엔자 가상방역훈련 콘텐츠 개발품 피드백 적용 및 개선

  5) 구제역 방역 시나리오를 바탕으로 콘텐츠에 대한 요구사항 분석
· 유관 기관의 시나리오 검토 결과 및 방역현장 방문 등을 통한 요구사항 명확화
· 도출된 요구사항 기반 구현기능 산출
· 콘텐츠를 구성하는 방역절차 모듈화 구성

   6) 구제역 가상방역 훈련 콘텐츠개발
· 가상방역 훈련용 콘텐츠를 위한 프레임워크 및 시스템 로직 설계
· 디바이스에 최적화를 고려한 프레임워크 및 시스템 구현 검토
· 콘텐츠 인터랙션 설계를 위한 UX/UI 기획

< 역학조사 과정의 공간적 기능요약 >
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· 콘텐츠 삽입에 필요한 3D 모델링과 최적화 결과물 검토 및 지원 

  7) 프로토 타입 시연 및 보완
· 개발된 콘텐츠 프로토타입에 대해 주관, 실무부서 및 농가 대상으로 시연 추진
· 보완 요구사항 수렴을 통한 개선사항 도출 및 반영

  8) 선행 사례 분석 
· 유관기관 SOP 홍보물 : 농식품부, 농협, 가축위생방역지원본부 등

<농식품부 SOP 홍보 동영상 컨텐츠> 

· 구제역 방역실시요령 및 표준행동요령 분석
· 참여주체별 활동 분석: 축주, 관리자, 가축위생방역지원본부, 시군구, 시도, 검역본부, 가축위
생시험소, 농식품부 등

· 양돈장 현장 스케치: 출입문, 담장, 차량소독시설, 대인소독시설, 후보돈사, 교배사, 임신사, 분
만사, 자돈사, 비육

· 사료보관창고, 물품반입창고, 가축분뇨처리시설, 현장통제초소 등

  9) 발생단계별 행동요령 분석 
· 주의, 경계, 심각, 진정 및 종식 단계에 따른 프로세스 분석 주의, 경계, 심각, 진정 및 종식 단
계에 따른 프로세스 분석 

· 구제역 현장방역 업무 매뉴얼에 따른 상황별 시나리오 분석
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2. 연구수행 내용 및 결과

구분
(연도) 세부과제명 세부연구목표 연구개발 수행내용 연구결과

1차

년도

(2019)

(주관)

남서울대

학교

가상방역훈련 

시나리오상 

오브젝트 

모델링

동물, 사람, 축사 등의 

오브젝트 모델링

현지 농가 답사 및 

표준농가의 자료수집

가축 질병 가상방역 훈련 

모델링
SOP 분석을 

통한 가축질병 

발생단계별 

가상방역훈련 

피드백 체계 

설계

표준행동요령을 분석하여 

도출된 시나리오에서 훈련의 

평가요소를 추출하여 정량화 

모델개발

평가요소를 항목으로 

요약하고 실감형 인터랙션 

컨트롤 기능을 UI와 

연계하여 가상현실에서의 

실행과 연동

교육시설 및 장비 요구사항 

검토

1차

년도

(2019)

(참여)

㈜프론티

스

가축전염병 

발생단계별 

가상방역 훈련 

시나리오작성

시나리오 바탕으로 콘텐츠에 

대한 요구사항 분석 

유관 기관 시나리오 

검토결과 및 방역 현장 방문 

등을 통한 요구사항 명확화

조류 인플루엔자 콘텐츠에 

요구사항 분석 결과 반영

선행 사업 산출물 분석 및 

요구사항 기반 개선사항 

도출

콘텐츠를 구성하는 방역 

절차 모듈화 구성

조류 인플루엔자 가상방역 

훈련 콘텐츠 개발

프레임워크 및 시스템 로직 

설계

조류 인플루엔자 방역 훈련 

콘텐츠 개발 

디바이스 최적화를 위한 

시스템 구현 검토
콘텐츠 인터렉션 설계를 

위한 UI/UX 기획 및 

스토리보드 설계
3D 모델링과 최적화 결과물 

검토 및 지원

프로토 타입 개발, 시연 및 

보완

조류 인플루엔자 가상방역 

콘텐츠 프로토타입 개발

프로토타입 시연

주관 및 실무부서 대상으로 

프로토타입 시연

보완 요구사항 수렴

1차

년도

(2019)

(위탁)

서울대학

교

HPAI 발생 

단계별 

가상방역훈련 

시나리오 작성

HPAI 표준행동요령 (Standa

rd Operationg Procedure)를 

분석하여 가상방역훈련에 적

합한 시나리오 도출

○ AI 방역실시요령 및 표준

행동요령(2018. 12) 분석

- 참여주체별 활동 분석: 축

주, 관리자, 가축위생방역지

원본부, 시군구, 시도, 검역

본부, 가축위생시험소, 농식

품부 등

HPAI 가상방역훈련 시나리

오

- HPAI SOP(조류인플루엔

자 긴급행동지침) 자료를 토

대로 HPAI 발생시 참여 주

체별 방역업무 프로세스 정

의 및 분석을 수행
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· AI 표준행동요령 Activity

정의서(별첨)를 최근 지침에 

따라 개발

· SOP 자료를 토대로 프로

세스 체인 및 프로세스 정의

· 현장방역업무 메뉴얼 자료

를 토대로 프로세스 구체화

· 상황발생시 구성되는 기동

방역기구의 역할에 따른 활

동 내역 재구성

분석 결과를 토대로 발생단

계별 가상방역훈련 시나리오

를 작성

· 각각의 프로세스에 대한 

업무흐름 및 테스크 분석

· 각각의 프로세스에 대한 

주요 이슈(돌발상황)를 제기

하여 피교육자 대응 훈련 기

회를 제공

발생단계별 행동요령 분석

· 주의, 경계, 심각, 진정 

및 종식 단계에 따른 프로세

스 분석

오리농장 현장 스케치 및  

표준 농장 공간 구조 작성

: 출입문, 담장, 차량소독시

설, 대인소독시설, 육계사,

전실, 사료보관창고, 물품반

입창고, 가축분뇨처리시설,

현장통제초소 등

오리농장 현장 답사 자료를 

기반으로 육계 표준 농장 공

간 구조 작성

· 오리농장 공간분석을 통한 

가상현실 농가구조 구성 및 

기능별 모델 구성 지원

선행사례 분석을 통해 가상

방역훈련 현장의 주요한 시

나리오의 선별

○ 유관기관 SOP 홍보물 :

농식품부, 농협, 가축위생방

역지원본부 등

2차

년도

(2020)

(주관)

남서울대

학교

구제역 

시나리오상 

오브젝트 

모델링

구제역 추가 동물, 사람,

축사 등의 오브젝트 모델링

현지 농가 답사 및 

표준농가의 자료수집

구제역 

가축 질병 가상방역 훈련 

모델링

구제역 SOP

분석을 통한 

가축질병 

발생단계별 

가상방역훈련 

피드백 체계 

설계

구제역 표준행동요령을 

분석하여 도출된 

시나리오에서 훈련의 

평가요소를 추출하여 정량화 

모델개발

평가요소를 항목으로 

요약하고 실감형 인터랙션 

컨트롤 기능을 UI와 

연계하여 가상현실에서의 

실행과 연동

교육시설 및 장비 요구사항 

검토

2차

년도

구제역 

가상방역 훈련 

구제역 시나리오 바탕으로 

콘텐츠에 대한 요구사항 

유관 기관 시나리오 

검토결과 및 방역 현장 방문 

구제역 콘텐츠에 요구사항 

분석 결과 반영
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(2020)

(참여)

㈜프론티

스

시나리오작성

분석 

등을 통한 요구사항 명확화

선행 사업 산출물 분석 및 

요구사항 기반 개선사항 

도출

콘텐츠를 구성하는 방역 

절차 모듈화 구성

구제역 가상방역 훈련 

콘텐츠 개발

프레임워크 및 시스템 로직 

설계

구제역 방역 훈련 콘텐츠 

개발 

디바이스 최적화를 위한 

시스템 구현 검토
콘텐츠 인터렉션 설계를 

위한 UI/UX 기획 및 

스토리보드 설계
3D 모델링과 최적화 결과물 

검토 및 지원

구제역 가상방역콘텐츠 

개발, 시연 및 보완

조류 인플루엔자 가상방역 

콘텐츠 프로토타입 개발

구제역 콘텐츠 시연

주관 및 실무부서 대상으로 

프로토타입 시연

보완 요구사항 수렴

2차

년도

(2020)

(위탁)

서울대학

교

FMD 발생 

단계별 

가상방역훈련 

시나리오 작성

FMD 표준행동요령 

(Standard Operationg

Procedure)를 분석하여 가상

방역훈련에 적합한 시나리오 

도출

○ FMD 방역실시요령 및 

표준행동요령 분석

- 참여주체별 활동 분석: 축

주, 관리자, 가축위생방역지

원본부, 시군구, 시도, 검역

본부, 가축위생시험소, 농식

품부 등

FMD 가상방역훈련 시나리

오

- FMD SOP(조류인플루엔자 

긴급행동지침) 자료를 토대

로 FMD 발생시 참여 주체

별 방역업무 프로세스 정의 

및 분석을 수행

· FMD 표준행동요령 

Activity 정의서(별첨)를 최

근 지침에 따라 개발

· SOP 자료를 토대로 프로

세스 체인 및 프로세스 정의

· 현장방역업무 메뉴얼 자료

를 토대로 프로세스 구체화

· 상황발생시 구성되는 기동

방역기구의 역할에 따른 활

동 내역 재구성

분석 결과를 토대로 발생단

계별 가상방역훈련 시나리오

를 작성

· 각각의 프로세스에 대한 

업무흐름 및 테스크 분석

발생단계별 행동요령 분석

· 주의, 경계, 심각, 진정 

및 종식 단계에 따른 프로세

스 분석
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1-1. 연구수행 내용

 1) 고병원성 조류인플루엔자 및 구제역 시나리오 작성
가. HPAI, FMD 표준행동요령 (SOP, Standard Operationg Procedure)를 분석하여 가상방역

훈련에 적합한 시나리오 도출

- HPAI, FMD 방역실시요령 및 표준행동요령(2018. 12) 분석

　· HPAI, FMD SOP를 토대로 아래 그림과 같이 방역업무 프로세스 정의 및 분석하여 주관연구기관에 제공하고 시

나리오 작성에 참고

  · FMD 방역업무 프로세스는 공통표준행동요령은 17단계로 구분되고 백신접종 유형 및 백신미접종 유형의 구제역 

발생에 따른 표준행동요령 각각 11단계, 15단계로 구분됨

· 각각의 프로세스에 대한 

주요 이슈(돌발상황)를 제기

하여 피교육자 대응 훈련 기

회를 제공

양돈농장 현장 스케치 및  

표준 농장 공간 구조 작성

: 출입문, 담장, 차량소독시

설, 대인소독시설, 육계사,

전실, 사료보관창고, 물품반

입창고, 가축분뇨처리시설,

현장통제초소 등

양돈농장 현장 답사 자료를 

기반으로 양돈표준 농장 공

간 구조 작성

· 양돈농장 공간분석을 통한 

가상현실 농가구조 구성 및 

기능별 모델 구성 지원

FMD선행사례 분석을 통해 

가상방역훈련 현장의 주요한 

시나리오의 선별

○ 유관기관 SOP 홍보물 :

농식품부, 농협, 가축위생방

역지원본부 등
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(중간 생략)

  · HPAI, FMD 표준행동요령을 토대로 아래 그림과 같이 Activity 정의서(별첨)를 최근 지침에 따라 개발하여 주관

연구기관에 제공

  · 참여주체별 활동 분석　: 축주, 관리자, 가축위생방역지원본부, 시군구, 시도, 검역본부, 가축위생시험소, 농식품부 
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등

· 발생단계별 행동요령 분석 :　주의, 경계, 심각, 진정 및 종식 단계에 따른 프로세스 분석

(중간 생략)
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(중략)



- 33 -

나. 농가답사 및 표준농가의 공간분석을 통한 가상현실 농가구조 재구성 및 기능별 모듈화 모델 

연구설계

- 육용오리농장 현장 답사자료를 기반으로 육계 표준농장 공간 구조 작성

: 안성소재 육계 농장 현장 스케치 및 표준 농장 공간 구조 작성

 - 육용오리농장 공간분석을 통한 가상현실 농가구조 구성 및 기능별 모델 구성 지원

  · 사육시설 : 육계사 

· 사육부대시설 : 사무실, 약품창고, 사료빈, 깔짚보관창고, 물품반입창고, 가축분뇨처리시설 등

· 차단방역시설 : 출입문, 담장(펜스), 차량소독시설, 대인소독시설, 전실, 현장통제초소 등
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- 양돈장 현장 답사자료를 기반으로 양돈 표준농장 공간 구조 작성

: 화성군 소재 양돈장 현장 스케치 및 표준 농장 공간 구조 작성
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 - 양돈장 공간분석을 통한 가상현실 농가구조 구성 및 기능별 모델 구성 지원

  · 사육시설 : 후보사, 교배사, 임신사, 자돈사, 육성비육사 

· 사육부대시설 : 사무실, 약품창고, 사료빈, 사료보관창고, 물품반입창고, 가축분뇨처리시설 등

· 차단방역시설 : 출입문, 담장(펜스), 차량소독시설, 대인소독시설, 전실, 현장통제초소 등
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\
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다. 선행사례 분석을 통해 가상방역훈련 현장의 주요한 시나리오의 선별

농식품부 가축질병 구제역 등 특별홈페이지(https://www.mafra.go.kr/FMD-AI2/)에는 다양한 교육 및 
홍보 컨텐츠가 있으나 접속 경로가 다단계로 복잡하여 활용은 미흡

조류인플루엔자 관련 컨텐츠(https://www.mafra.go.kr/FMD-AI2/2151/subview.do)는 1) 알아볼까요? - 
AI 그것이 알고싶다와 AI 상황실 2) 예방 확산 방지 관련 자료가 일반국민용, 축산관계자용으로 구분되어 
카드뉴스, 인포그래픽, 동영상 자료가 제공되고 있으며 동영상 자료에는 축산농가용과 방역관계자용 동영
상이 7개 국어로 제공되고 있음. 이외 리플렛 홍보자료가 다수 있음 



- 38 -

- 구제역과 아프리카 돼지열병과 관련 홍보자료 링크
https://www.mafra.go.kr/FMD-AI2/2188/subview.do
https://www.mafra.go.kr/FMD-AI2/2143/subview.do
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- 농식품부 유튜브 채널(https://www.youtube.com/channel/UC014CTCdGJzeQfJtxnnMyjQ)에는 다양한 교육 및 홍보 
콘텐츠가 저장되어 있으며, 축산 및 가축방역 관련 콘텐츠가 아래와 같이 검색되고 있음

- 최근 가축 질병 확산의 주원인으로 지목되고 있는 축산차량의 관리, 구제역 백신 접종, 돼지 위탁농장, 
농장 소독 및 우제류 밀집사육단지에 관한 콘텐츠를 제공

- 조류 인플루엔자로 검색한 경우 방역협조 캠페인, 심포지움 중계 동영상과 만화 동영상, 행동요령 관련 
동영상 채널을 검색할 수 있음

- 조류인플루엔자 행동요령을 검색하면 축산농가용 채널과 방역관계자용 채널에 관련 동영상이 저장되어 
연속 시청 가능. 2021년 1월 현재 축산농가용 채널에는 동영상 16개, 284회 조회. 방역관계자용 행동요령 
채널에는 동영상 26개, 269회 조회로 준비된 영상에 비해 사용률이 저조. 방역관계자용 채널에는 조류인
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플루엔자 긴급행동지침(SOP)에 따라 행동요령을 설명
https://www.youtube.com/playlist?list=PLisowpIxLd5ABXrqlyVPra5TZHWA3tc1O
https://www.youtube.com/playlist?list=PLisowpIxLd5AkMN9OYqN0J9I2qSaILM5i

- 유튜브 구제역 행동요령을 검색하면 축산농가용 채널과 방역관계자용 채널에 관련 동영상이 저장되어 
연속 시청 가능. 2021년 1월 현재 축산농가용 채널에는 동영상 15개, 482회 조회. 
(https://www.youtube.com/playlist?list=PLisowpIxLd5AoyA-FpVfiw7Acma3d-gvs)
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- 구제역 방역관계자용 행동요령 채널에는 동영상 36개, 745회 조회로 준비된 영상에 비해 사용률이 저
조. 구제역 긴급행동지침(SOP)에 따라 행동요령을 기술
(https://www.youtube.com/playlist?list=PLisowpIxLd5D_oVc7zdUAo_En0pzTLF11)
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- 가축방역위생지원본부 홈페이지에는 주요전염병에 대한 질병정보, 증상, 예방대책, 증상사진 등을 질병
별로 게시하고 있음(https://www.lhca.or.kr/business/front/disease/guje4.do)

- 농림축산검역본부 홈페이지 역시 가축전염병에 대한 설명자료 및 주요 증상 등을 게시하고 있음
(http://www.qia.go.kr/animal/prevent/ani_pig_footmouth_diag.jsp)

- 국가가축방역통합시스템 국내외 가축전염병 발생정보와 함께 가축질병 정보에 관하여 검역본부와 동일
한 컨텐츠를 제공하고 있음(https://home.kahis.go.kr/)

- 농협 축산정보센터(https://livestock.nonghyup.com/main/main.do)에는 ‘축산정보’, ‘미디어센터’, 
‘자료실’ 메뉴에 구제역 차단방역과 백신에 대한 내용이 있고, ‘축산정보’란의 ‘방역·질병소식’에는 구제역
에 대한 정부시책과 가축전염병 발생현황정보,구제역 백신 취급 및 접종요령에 대한 자료(검역본부 작성) 
등을 제공

http://www.qia.go.kr/animal/prevent/ani_pig_footmouth_diag.jsp
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 1) 고병원성 조류인플루엔자 및 구제역 가상방역훈련 콘텐츠 디자인 및 설계
가. 미션내용 설계내용

   (1)미션 데이터 설계
Scenario ID AnswerID Right Choice InteractionObjectID

A_FarmNearby

1 A-1 -1 1
2 A-2 -1 2
3 A-3 -1 3
4 A-4 1 4
5 A-5 2 5
6 A-6 -1 6
7 A-7 2 7
8 A-8
9 A-9

B_VehicleDisinfection

8 B-1 2 8
9 B-2 -1 9
10 B-3 -1 10
11 B-4 -1 11
12 B-5 -1 12
13 B-6 -1 13
14 B-7 -1 14
15 B-8 -1 0

C_FarmEntrance

16 C-1 -1 16
17 C-2 1 17
18 C-3 -1 18
19 C-4 2 19
20 C-5 2 20
21 C-6 -1 21

D_PersonnelDisinfection

22 D-1 -1 22
23 D-2 1 23
24 D-3 -1 24
25 D-4 -1 25
26 D-5 -1 26
27 D-6 -1 27

E_BarnFrontArea

28 E-1 -1 28
29 E-2 -1 29
30 E-3 -1 30
31 E-4 1 31
32 E-5 -1 0
33 E-6 -1 33
34 E-7 -1 34

F_InsideBarn

35 F-1 4 35
36 F-2 -1 36
37 F-3 -1 37
38 F-4 1 38
39 F-5 -1 0
40 F-6 -1 0
41 F-7 -1 0
42 F-8 -1 0
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나. 프로그램 내부 구성 및 농장 내부

(1). 특수 오브젝트 유형 개발
(가)면담 형 (10)
  ①동작 : 농장주 클릭 > 질문 선택 > 농장주와 대화(말풍선) > 조사서에 체크
  ②오브젝트 : 농장주(각 이동 구역마다, 농장주변 시나리오 제외)
(나)이동 형 (13)
  ①동작 : 구역이동선택(챕터메뉴)> 구역선택 > 사용자를 자신 위치로 이동
  ②오브젝트 : 농장주변[주차장, 진입로], 차량소독기[차량소독기], 농장입구[농장입구,물품반
입창고],대인소독[대인소독실, 전신소독기], 약품창고[약품창고], 축사내부[축사내부, 축사구

Scenario ID AnswerID Right Choice InteractionObjectID

G_DrugStorehouse

43 G-1 -1 43
44 G-2 -1 0
45 G-3 -1 45
46 G-4 -1 0
47 G-5 -1 0
48 G-6 -1 0
49 G-7 -1 0
50 G-8 -1 50
51 G-9 -1 51
52 G-10 -1 52
53 G-11 3 53
54 G-12 3 54
55 G-13 -1 55

H_InsideFarm

56 H-1 2 56
57 H-2 2 57
58 H-3 1 58
59 H-4 -1 0
60 H-5 1 60
61 H-6 2 61
62 H-7 2 62
63 H-8 2 63
64 H-9 -1 64
65 H-10 2 0
66 H-11 3 66
67 H-12 5 0
68 H-13 5 0
69 H-14 2 0
70 H-15 2 70
71 H-16 2 71
72 H-17 2 72
73 H-18 1 73
74 H-19 2 74
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석], 농장내부[농기구창고, 축사주변, 근로자숙소입구, 왕겨창고안]
(다)클릭 > 분무 형 (2)
  ①동작 : 물체 클릭 > (클릭 했다는 표시) > 분무 파티클의 부모 보이고 특정 시간 후 숨
기기
  ②오브젝트 : 차량소독기[차량소독기작동버튼(20초)], 대인소독실[전신소독기작동버튼(5
초)]
(라)문 열고 닫기 형 (1)
  ①동작 : 물체 클릭 > 문 열림 혹은 닫힘
  ②오브젝트 : 차량소독기함 문(차량소독기)
(마)마우스 휠 > 물건 가까이 형 (1)
  ①동작 : 물건 집기(트리거 당기기) > 가까이 들여다보고 제조일자 찾기 > 물건 놓기 
         > 조사서에 체크
  ②오브젝트 : 약품창고[소독제 제조일]
(바)포커스 > 투명화 형 (1)
  ①동작 : 물건 가리키기 > 그 물건 숨기기
  ②오브젝트 : 열선 덮개
(사)축사오리 형 (1)
 ① 동작 : 챕터 시작 시 애니메이션 동작 > 사용자가 가까이가면 멀어짐
  ②오브젝트 : 축사내부[오리]
(아)야생동물 형 (3)
  ①동작 : 야생동물은 사용자를 바라봄 > 만약 사용자가 1m이내에 있다면 
         > 사용자로 부터 도망감 > 사라짐
  ②오브젝트 : 농장내부[두루미, 야생오리, 쥐]
(자)텍스트날짜계산 형 (1)
  ①동작 : 챕터 시작 시 오늘 날짜로부터 계산하여, 스트링 포멧으로 {0}을 1달 전으로 표시 
         (유통기한 지난 날짜는 2018-09-27로 표시)
  ②오브젝트 : 약품창고[소독제제조일]

A. 농장주변
특수 오브젝트 : 주차장(이동), 진입로(이동)
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시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-1
문제 농장 주변 50m 이내 재배하고 있는 작물이 있는지
보기개수 2
보기1 있음 밭 보이기
보기2 없음 밭 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 집입로 주변에서 밭이 있는 지 확인하고 체크
특수객체 진입로
시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-2
문제 농장 주변 100m 이내에 소, 돼지 농장 사육 여부
보기개수 2
보기1 사육 농장 표지판 보이기
보기2 사육하지 않음 농장 표지판 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장 표지판이 있는 지 확인하고 조사서에 체크
특수객체 진입로 바깥쪽
시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-3
문제 농장 진입로 및 주변 청결여부
보기개수 2
보기1 청결함 병 쓰레기 숨기기
보기2 더러움 병 쓰레기 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 길거리에 쓰레기가 있는 지 확인하고 조사서에 체크
특수객체 진입로 안쪽
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시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-4
문제 농장의 방문자를 위한 주차 구역
보기개수 2
보기1 있음 있음으로 제작
보기2 없음
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 흰 네모 선과 주차된 자동차, 트럭을 보고 확인하고 체크
특수객체 주차장
시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-5
문제 농장진입로 이동로 형태
보기개수 4
보기1 아스팔트
보기2 시멘트 시멘트로 제작
보기3 자갈
보기4 흙
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 바닥을 확인하고 체크
특수객체 진입로
시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-6
문제 농장주 자가용 청결도
보기개수 2
보기1 깨끗함 깨끗함으로 보이기
보기2 더러움 더러움으로 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 주차된 자동차를 확인 후

바퀴, 유리창의 흙먼지가 있는지 확인하고 체크
특수객체 주차장
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시나리오 A. 농장주변
미션번호 A-7
문제 트럭 청결도
보기개수 2
보기1 깨끗함 깨끗함으로 보이기
보기2 더러움 더러움으로 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 주차된 트럭의 바퀴, 유리창의 흙먼지가 있는지 확인하고 체크
특수객체 주차장

B. 차량소독기
특수 오브젝트 : 농장주(면담), 차량소독기(이동), 차량소독함문(클릭>애니메이션), 차량소

독기작동버튼(클릭>분무), 열선덥개(투명화)
시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-2
문제 출입구 차량소독기 종류
보기개수 5
보기1 U자형(단선) 소독기
보기2 벽체형 소독기 벽체형으로 제작
보기3 터널형 소독기
보기4 고압분무기
보기5 기타
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 벽체형 차량소독기를 확인하고 체크
특수객체 차량소독기
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시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-2
문제 고정용 차량소독기 차단바 설치 여부
보기개수 2
보기1 설치 차량소독기 앞 차단 바 보이기
보기2 미설치 차량소독기 앞 차단 바 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 차단바가 있는지 확인하고 체크
특수객체 차량소독기

  

시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-3
문제 고정용 차량소독 정상 작동 여부
보기개수 2
보기1 정상 작동 양옆 분무 파티클 보이기
보기2 미작동 양옆 분무 파티클 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 차량소독기 작동버튼을 클릭하고 20초 동안 분무되는 파티클

이 나오는지 확인하고 체크
특수객체 차량소독기작동버튼(클릭>파티클) 작동실
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시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-4
문제 고정용 차량소독기 소독기 차량하부 소독가능여부
보기개수 2
보기1 가능 과속방지턱 밑 파티클 보이기
보기2 불가능 과속방지턱 밑 파티클 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 과속 방지턱이 있는지 확인하고 체크
특수객체 작동실
비고 B-3번 미션의 답이 미작동 시 이 미션의 답은 무조건 불가능

시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-5
문제 고정용 차량소독기 소독약 열선 장착 여부
보기개수 2
보기1 장착 열선, 열선 덥개 보이기
보기2 미장착 열선, 열선 덥개 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 차량소독함 안 차량소독조와 연결된 관을 가리켜 열선 덥개를 투명하게 

만든 다음 열선이 있는지 확인하고 체크
특수객체 열선 덮개(투명화) 작동실
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시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-6
문제 차량 소독조에 온수 소독기 설치 여부
보기개수 2
보기1 설치 온수 소독기 보이기
보기2 미설치 온수 소독기 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 차량소독함 안 벽쪽 온수소독기 있는지 확인하고 체크 
특수객체 작동실

시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-7
문제 차량 소독조에 보온등 설치 여부
보기개수 2
보기1 설치 보온등 보이기
보기2 미설치 보온등 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 차량소독함 안 천장쪽 보온등이 있는지 확인하고 체크
특수객체 작동실
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시나리오 B. 차량소독기
미션번호 B-8
문제 차량소독시 소독과 세척 여부
보기개수 3
보기1 세척 -> 소독 Q1 : 예, Q2 : 아니요, Q3 : 아니요
보기2 소독 = 세척 Q1 : 아니요, Q2 : 예, Q3 : 아니요
보기3 소독만 실시 Q1 : 아니요, Q2 : 아니요, Q3 : 예
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주 클릭 후 질문 선택 농장주의 대답을 보고 체크 
특수객체 농장주
비고 Q : “차량 소독과 세척의 순서는 어떻게 하십니까?”

C. 농장입구
특수 오브젝트 : 농장주(시작>애니메이션), 농장입구(이동), 물품반입창고(이동)

시나리오 C. 농장입구
미션번호 C-1
문제 접근방지 경고판 설치여부
보기개수 2
보기1 설치 접근방지 경고판 보이기
보기2 미설치 접근방지 경고판 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 출입구에 경고판이 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 C. 농장입구
미션번호 C-2
문제 농장 출입시 샤워실 운영 여부
보기개수 2
보기1 운영 운영으로 제작
보기2 미운영
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 샤워실이 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

시나리오 C. 농장입구
미션번호 C-3
문제 물품(택배등) 반입 장소 출입구 설치 여부
보기개수 2
보기1 설치 물품 반입 창고 보이기
보기2 미설치 물품 반입 창고 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 물품 반입창고로 이동하고 물품반입창고가 있는지 확인하고 체

크
특수객체 없음

시나리오 C. 농장입구
미션번호 C-4
문제 농장경계 이동로 형태
보기개수 4
보기1 아스팔트
보기2 시멘트 시멘트로 제작
보기3 자갈
보기4 흙
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 울타리 밑 부분 시멘트를 보고 체크
특수객체 없음
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시나리오 C. 농장입구
미션번호 C-5
문제 농장입구 이동로 형태
보기개수 4
보기1 아스팔트
보기2 시멘트 시멘트로 제작
보기3 자갈
보기4 흙
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 바닥을 보고 체크
특수객체 없음

시나리오 C. 농장입구
미션번호 C-6
문제 울타리 설치
보기개수 2
보기1 설치 출입문에 이어져있는 울타리 보이기
보기2 미설치 출입문에 이어져있는 울타리 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 출입문 옆으로 이어져있는 울타리가 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

D. 대인소독
특수 오브젝트 : 농장주(시작>애니메이션), 대인소독실(이동), 전신소독기 작동버튼(클릭>분
무)
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시나리오 D. 대인소독
미션번호 D-1
문제 신발소독조(발판소독기) 설치 운영 여부
보기개수 2
보기1 있음 발판소독조 보이기
보기2 없음 발판소독조 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 발판소독조가 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

시나리오 D. 대인소독
미션번호 D-2
문제 전신 소독기 설치 운영 여부
보기개수 2
보기1 있음 있음으로 제작
보기2 없음
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 전신소독기가 있는 지 확인하고 출력 
특수객체 없음

시나리오 D. 대인소독
미션번호 D-3
문제 휴대용 손소독제 설치 운영 여부
보기개수 2
보기1 있음 손소독제 보이기
보기2 없음 손소독제 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 손소독제가 있는 지 확인하고 출력
특수객체 없음
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시나리오 D. 대인소독
미션번호 D-4
문제 출입기록부 설치 운영 여부
보기개수 2
보기1 있음 출입기록부 보이기
보기2 없음 출입기록부 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 출입가록부가 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

시나리오 D. 대인소독
미션번호 D-5
문제 외부인을 위한 별도의 방진복 구비 여부
보기개수 2
보기1 구비 진열된 방진복들 보이기
보기2 미구비 진열된 방진복들 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 방진복이 놓여져 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 D. 대인소독
미션번호 D-6
문제 외부인을 위한 별도의 장갑 구비 여부
보기개수 2
보기1 구비 진열된 장갑들 보이기
보기2 미구비 진열된 장갑들 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 장갑이 놓여져 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

E. 전실
특수오브젝트 : 농장주(면담), 이동(전실 내 오염구역), 이동(전실 내 비 오염구역)

시나리오 E. 전실
미션번호 E-1
문제 내부 장화, 외부 장화 구분 여부
보기개수 2
보기1 구분 내부 장화(오염구역의 장화) 보이기
보기2 미구분 내부 장화(오염구역의 장화) 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 오염. 비오염 구역의 장화의 색이 다른 지 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 E. 전실
미션번호 E-2
문제 전실 발판소독조 개수
보기개수 3
보기1 0개 입구, 출구 발판 소독조 숨기기
보기2 1개 발판 소독조 1개만 보이기
보기3 2개 입구, 출구 발판 소독조 보이기
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 발판소독도의 개수를 파악하고 체크
특수객체 없음

시나리오 E. 전실
미션번호 E-3
문제 장화 세척을 위한 장화세척솔 구비 여부
보기개수 2
보기1 구비 장화세척솔 보이기
보기2 미구비 장화세척솔 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 장화세척솔이 있는지 확인하고 체크
특수유혛 없음

시나리오 E. 전실
미션번호 E-4
문제 축사 전실 상태
보기개수 2
보기1 사육구역이 벽으로 분리 사육구역 분리로 제작
보기2 완전히 분리되어 있지는 않음
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 축사-전실 사이 벽을 보고 체크
특수객체 없음
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시나리오 E. 전실
미션번호 E-5
문제 축사진입시 휴대전화 방수팩 사용 여부
보기개수 2
보기1 사용 사용
보기2 미사용 미사용
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사진입시 휴대전화 방수팩을 사용하십니까?

시나리오 E. 전실
미션번호 E-6
문제 축사진입시 휴대전화 소독 여부
보기개수 2
보기1 소독함 농장주 휴대전화가 들어있는 소독기 있음
보기2 소독하지 않음 소독기 없음
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주 휴대전화가 들어있는 소독기가 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 E. 전실
미션번호 E-7
문제 전실 구서 작업 여부
보기개수 2
보기1 작업 구석진 곳의 쥐덫 보이기
보기2 작업하지 않음 구석진 곳의 쥐덫 숨이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 쥐덫이 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

F. 축사 내부
특수오브젝트 : 농장주(면담), 축사내부(이동), 오리(시작>애니메이션)

시나리오 F. 축사내부
미션번호 F-1
문제 축사바닥 이동로 형태
보기개수 4
보기1 아스팔트
보기2 시멘트
보기3 자갈
보기4 흙 흙으로 제작
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 축사 바닥을 보고 체크
특수객체 왕겨바닥(투명화)?
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시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-2
문제 축사 밀폐
보기개수 3
보기1 밀폐 모든 그물망 보이기
보기2 축사 주변에 그물망이 있으나 그물망이 훼손 모든 그물망 구멍 난 것으로 보이기
보기3 개방 모든 그물망 숨기기
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 축사 벽 그물망을 확인하고 체크
특수객체 없음
시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-3
문제 축사 주변 설치류 흔적
보기개수 2
보기1 설치류 등의 분변, 쥐구멍 모든 설치류 분변 보이기
보기2 관찰되지 않음 모든 설치류 분변 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 설치류의 분변이 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-4
문제 축사 내부 사료통 위치(설치류 유인 가능성)
보기개수 3
보기1 중앙 중앙으로 제작
보기2 양측면
보기3 케이지 사육
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 사료통의 위치를 보고 체크
특수객체 없음
시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-5
문제 축사 내부에서 휴대전화 사용 여부
보기개수 2
보기1 사용 사용
보기2 미사용 미사용
보기3  
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사 내부에서 휴대전화를 사용하십니까? 
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시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-6
문제 축사 구서 방법
보기개수 3
보기1 쥐덫과 쥐약 동시 쥐덫과 쥐약 동시
보기2 쥐약만 쥐약만
보기3 쥐덫만 쥐덫만
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사 구서 작업시 쥐덫과 쥐약을 어떻게 사용하십니까?
시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-7
문제 정기적인 구충 및 구서 작업 기록부 작성 여부
보기개수 2
보기1 예 예
보기2 아니오 아니요
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 정기적으로 구충 및 구서 작업 기록부를 작성하십니까?
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시나리오 F. 축사 내부
미션번호 F-8
문제 축사 구충 구서 주체
보기개수 2
보기1 민간용역업체 의뢰 민간용역업체 의뢰
보기2 자체적으로 시행 자체적으로 시행
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사내 구충·구서작업의 주체는 누구입니까?

G. 약품창고
특수오브젝트 : 농장주(면담), 약품창고(이동), 텍스트날짜계산, 발판 소독조(합체)

시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-1
문제 유효기간(제조일로부터 6개월) 적정 여부
보기개수 2
보기1 적정 제조일자 : {0}(유효기간 : 제조일자로부터 6개월)
보기2 부적정 제조일자 : {1}(유효기간 : 제조일자로부터 6개월)
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 테이블 비치된 소독약을 들고 밑 부분의 제조일자를 확인하고 

체크
특수객체 텍스트날짜계산
비고 텍스트 위치 : 소독약 밑UI로 출력
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시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-2
문제 소독약 회석배수 적정 여부
보기개수 2
보기1 적정 1:640
보기2 부적정 1:64
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 농장주 면담> 희석배수 질문 포커스> 소독약 희석배수 캡쳐사진 등장
특수객체 농장주(면담)
비고 1. 희석배수사진 보이기(예외 상황으로 처리)

2. Q -> 소독제를 어떻게 희석하여 소독하고 계십니까?

시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-3
문제 사용중인 소독약 중 AI 방역용으로 허가되지 않은 제품 여부
보기개수 2
보기1 허가되지 않은 제품은 사용하고 있지 않음 허가된 라벨로 보이기
보기2 허가되지 않은 제품을 사용하고 있음 미허가 라벨로 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 테이블 위 비치된 소독약의 라벨을 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-4
문제 출입 소독약 희석방법
보기개수 3
보기1 자동 자동
보기2 반자동 반자동
보기3 수동 수동
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 출입 소독약은 어떤 방법으로 희석되고 있습니까?
시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-5
문제 축사벽면 소독 방법
보기개수 2
보기1 고압분무 고압분무
보기2 안개분무 안개분무
보기3 미실시 미실시
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사 내부 벽면은 어떻게 소독 하십니까?
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시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-6
문제 축사바닥 소독 방법
보기개수 2
보기1 고압분무 고압분무
보기2 안개분무 안개분무
보기3 미실시 미실시
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사 내부 바닥은 어떻게 소독 하십니까?
시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-7
문제 케이지 소독 방법
보기개수 2
보기1 고압분무 고압분무
보기2 안개분무 안개분무
보기3 미실시 미실시
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 축사 내부 바닥은 어떻게 소독 하십니까?
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시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-8
문제 발판소독조의 소독약 높이
보기개수 2
보기1 발목이상 발목 위 액체쪽 보이기
보기2 발목이하 발목 아래 액체쪽 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 발판소독조의 소독약 높이를 보고 체크
특수객체 발판소독조(합체)?

시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-9
문제 발판소독조의 유기물 정도
보기개수 2
보기1 흙탕물 수준 유기물(바닥쪽) 보이기
보기2 유기물 거의 없음 유기물(바닥쪽) 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 소독약 색을 확인하고 체크
특수객체 발판소독조(합체)?
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시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-10
문제 소독약 최근 교체일
보기개수 3
보기1 매일 매일 교체
보기2 주1회 매 주 교체
보기3 월1회 이상 매 달 교체
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 클립보드에있는 소독약 관리대장의 글을 보고 확인
특수객체 없음
비고 텍스트 위치 : 클립보드의 소독약 관리대장

시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-11
문제 소독약 동결여부
보기개수 2
보기1 동결
보기2 미동결 미동결로 제작
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 발판소독조를 보고 체크
특수객체 없음
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시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-12
문제 소독약 완전 희석 여부
보기개수 2
보기1 고체 물질 등이 가라앉아 있음
보기2 완전 희석된 상태 완전 희석된 상태로 제작
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 발판소독조를 보고 체크
특수객체 없음
시나리오 G. 약품창고
미션번호 G-13
문제 창고 구서 작업 여부
보기개수 2
보기1 작업 쥐덫 보이기
보기2 작업하지 않음 쥐덫 숨이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 쥐덫이 있는지 확인하고 채크
특수객체 없음
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H. 농장내부
특수오브젝트 : 농장주(면담), 농기구창고(이동), 축사주변(이동), 근로자숙소입구(이동), 왕

겨창고안(이동), 두루미(야생동물), 쥐(야생동물), 야생오리(야생동물)
시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-1
문제 축사 주변 이동로 형태
보기개수 4
보기1 아스팔트
보기2 시멘트 시멘트로 제작
보기3 자갈
보기4 흙
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 축사주변에서 바닥을 보고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-2
문제 농장 내부 이동로 형태
보기개수 4
보기1 아스팔트
보기2 시멘트 시멘트로 제작
보기3 자갈
보기4 흙
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 축사주변이 아닌 곳에서 바닥을 보고 체크
특수객체 없음
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-3
문제 개나 고양이 등 애완동물이 축사 주변 접근 여부
보기개수 3
보기1 미사육 미사육으로 제작
보기2 사육하나 통제(묶여 있음)
보기3 축사주변으로 접근 가능
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 애완동물이 없는 것을 보고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-4
문제 농장 근로자 중 외국인 근로자 인원과 국적
보기개수 5
보기1 캄보2 말레1 네팔1 캄보디아2, 말레아시아1, 네팔1
보기2 캄보1 말레3 캄보디아1, 말레아시아3
보기3 캄보2 네팔2 캄보디아2, 네팔2
보기4 말레1 네팔2 말레아시아1, 네팔2
보기5 외국인 근로자 없음 외국인 근로자 없음
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 농장에 근로하고 있는 외국인 근로자 인원과 국적은 어떻게 됩니

까?
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-5
문제 농장 근로자의 숙소 위치
보기개수 2
보기1 농장 내부 농장내부로 제작
보기2 농장 밖
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 고정답안
행동 사용자가 근로자숙소 입구에서 근로자 숙소를 보고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-6
문제 스키로더 청결도
보기개수 2
보기1 깨끗함 깨끗함으로 보이기
보기2 더러움 더러움으로 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 장비에서 스키로더가 깨끗한지 확인하고 체크 
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-7
문제 트렉터 청결도
보기개수 2
보기1 깨끗함 깨끗함으로 보이기
보기2 더러움 더러움으로 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 장비에서 스키로더가 깨끗한지 확인하고 체크 
특수객체 없음
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-8
문제 왕겨살포장비 청결도
보기개수 2
보기1 깨끗함 깨끗함으로 보이기
보기2 더러움 더러움으로 보이기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 장비에서 스키로더가 깨끗한지 확인하고 체크 
특수객체 없음
시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-9
문제 관찰되는 야생동물 종류 표시(복수 답안)
보기개수 5(31)
보기1 관찰되지 않음 두루미, 야생오리, 쥐 숨기기
보기2 두루미 두루미 보이기
보기3 야생오리 야생오리 보이기
보기4 쥐 쥐 보이기
보기5 두루미, 야생오리, 쥐 두루미, 야생오리, 쥐 보이기
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 야생동물들은 땅위에서 가만히 사용자를 쳐다보다가 가까이 오면 도망감
특수객체 두루미, 야생오리, 쥐(시작> 애니메이션)
시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-10
문제 HPAI 발생 기간 동안 야생조류의 사체를 본적 있으십니까?
보기개수 2
보기1 예 예
보기2 아니요 아니요
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> HPAI 발생 기간 동안 야생조류의 사체를 본 적 있으십니까?
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-11
문제 야생동물 출입차단을 위한 축사 주변 생석회 도포 여부
보기개수 3
보기1 전부 도포 생석회 축사주변 둘레로 도포
보기2 출입구 주변만 도포 전실입구 축사입구에 도포
보기3 미도포 미도포
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 축사 주변에서 생석회를 보고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-12
문제 농장 내 발생하는 음식물 쓰레기 처리 방법
보기개수 5
보기1 소각 소각
보기2 매장 매장
보기3 외부 반출 외부 반출
보기4 개 등에 먹이로 급여 개 등에 먹이로 급여
보기5 분뇨장에 버림 분뇨장에 버림
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 농장 내 발생하는 음식물 쓰레기는 어떻게 처리하십니까?
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-13
문제 폐사축 처리 방법
보기개수 5
보기1 소각 소각
보기2 매몰 매몰
보기3 외부 반출 외부 반출
보기4 개 등에 먹이로 급여 개 등에 먹이로 급여
보기5 분뇨장에서 부숙하여  퇴비화 분뇨장에서 부숙하여  퇴비화
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 폐사축 발생시 어떻게 처리하십니까?

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-14
문제 폐사축 처리 시 냉장(동)고 보관 여부
보기개수 2
보기1 보관 보관
보기2 보관하지 않음 보관하지 않음
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 농장주 면담
미션 답안 랜덤답안
행동 사용자가 농장주에게 물어봄
특수객체 농장주(면담)
비고 Q -> 폐사축 처리시 냉장(동)고에 보관하십니까?
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-15
문제 사료빈 밑부분이 울타리 등으로 보호됨
보기개수 2
보기1 있음 사료빈 울타리 보이기
보기2 없음 사료빈 울타리 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 축사주변에서 사료 빈에 둘러싼 울타리가 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-16
문제 사료빈 근처 흩어진 사료
보기개수 2
보기1 있음 사료빈 근처 흩어진 사료들 보이기
보기2 없음 사료빈 근처 흩어진 사료들 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 축사주변에서 사료빈 바닥의 흩어진 사료가 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-17
문제 사료빈 주변에 야생조수류 침입 흔적(깃털, 분변 등)
보기개수 2
보기1 있음 사료빈 주변 분변들 보이기
보기2 없음 사료빈 주변 분변들 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 축사주변에서 사료빈 바닥의 분변들이 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음
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시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-18
문제 왕겨(톱밥)창고에 야생동물 출입가능 여부
보기개수 2
보기1 야생동물 출입이 불가능함 왕겨 창고 문 있음
보기2 야생동물 출입이 가능함(문이 없거나, 벽·문 등에 틈 또는 파손 부분이 있음) 왕겨 창고 문 없음
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 축사주변에서 사용자가 왕겨창고를 보고 체크
특수객체 없음

시나리오 H. 농장내부
미션번호 H-19
문제 보관 중인 왕겨(톱밥)에서 야생조수류 흔적 발견 여부
보기개수 2
보기1 있음 톱밥 주변 깃털들 보이기
보기2 없음 톱밥 주변 깃털들 숨기기
보기3
보기4
보기5
보기6
미션 형태 상태보기
미션 답안 랜덤답안
행동 왕겨창고 안에서 사용자가 톱밥 위에 깃털들이 있는지 확인하고 체크
특수객체 없음

라. 내부 모델링 실제 비교

 (1) 안성시 소재 돼지목장
 (2) 평택시 소재 돼지목장

마. 프로그램 내부 구성 및 농장 내부

(1) 시작 인터페이스
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<튜토리얼, 교육모드, 평가모드, 결과보기, 시연모드 구성>

  (가) 튜토리얼
  (나) 교육모드 : 교육을 위한 목적으로 내부 오브젝트 랜덤, 안내말O
  (다) 평가 모드 : 평가를 위한 목적으로 내부 오브젝트 랜덤, 안내말 X
  (라) 시연 모드 : 시연을 위한 목적으로 내부 오브젝트 모두 등장, 안내말O

<교육 모드> 

  (마) 결과 보기 : 교육모드, 평가모드의 모든결과가 저장됨
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                    <결과 보기>

바. 내부 인터페이스

(가). 방역복 입기
① 미션에 따른 구현내용
  육모드 챕터 선택 창에 방역복 입기 벗기를 추가
  방역복 입기, 벗기, 폐기하는 작업을 레이저 조작으로 진행
  방역복 입기, 벗기, 폐기 임무 개수 29개

② 챕터선택

     - 교육모드 챕터 선택 창에 방역복 입기 벗기를 선택
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- 방역복 입기 벗기를 입장했을 때

③ 왼손에 들고 있는 매뉴얼의 순서대로 방역복 입기 벗기 폐기를 진행

    - 손에 들고 있는 매뉴얼을 보고 순서에 맞는 물건을 선택
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 - 순서에 맞는 물건을 선택했을 때

    - 방역복 입기 완료
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    - 방역복 입기 완료 후

④ 모든 방역복 입기 작업을 완료 했을 때 안내 창 뜨고 벗기, 폐기 작업 진행

    - 방역복 입기 종료 후 벗기 시작 안내 창
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    - 폐기용 봉투를 선택해서 방역복을 벗고 폐기

⑤ 방역복 입기 벗기를 종료하고 진행 결과 창 출력

    - 진행 결과 창

⑥ 시나리오 목록 
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방역복 입기
시나리오 방역복 입기

번호 J-1
매뉴얼 내용 신발을 벗고 비닐 깔개 위로 이동
진행 종류 2

진행1 미실시 일반신발 숨기기, 위치-비닐밖
진행2 실시 일반신발 보이기, 위치-비닐안

진행확인문구 신발을 벗고 비닐 깔개 위에 이동하시겠습니까?
완료문구 신발을 벗고 비닐 깔개 위로 이동합니다.

선택할 물건 비닐 깔개

시나리오 방역복 입기
번호 J-2

매뉴얼 내용 휴대전화를 방수팩에 넣기
진행 종류 2

진행1 미실시 집락백 보이기
진행2 실시 집락백 숨기기

진행확인문구 휴대전화를 방수팩에 넣으시겠습니까?
완료문구 휴대전화를 방수팩에 넣었습니다.

선택할 물건 휴대전화 방수팩

시나리오 방역복 입기
번호 J-3

매뉴얼 내용 방역복 내피 착용
진행 종류 2

진행1 미실시 일회용 방진복 보이기
진행2 실시 일회용 방진복 숨기기

진행확인문구 방역복 내피를 입으시겠습니까?
완료문구 방역복 내피를 입었습니다.

선택할 물건 일회용 방진복

시나리오 방역복 입기
번호 J-4

매뉴얼 내용 방역복 외피 착용
진행 종류 2

진행1 미실시 방수복 보이기
진행2 실시 방수복 숨기기

진행확인문구 방역복 외피를 입으시겠습니까?
완료문구 방역복 외피를 입었습니다.

선택할 물건 방수복
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시나리오 방역복 입기
번호 J-5

매뉴얼 내용 장화 착용
진행 종류 2

진행1 미실시 장화 보이기
진행2 실시 장화 숨기기

진행확인문구 장화를 신으시겠습니까?
완료문구 장화를 신었습니다.

선택할 물건 장화

시나리오 방역복 입기
번호 J-6

매뉴얼 내용 속 장갑 착용
진행 종류 2

진행1 미실시 장갑1 보이기
진행2 실시 장갑1 숨기기

진행확인문구 손에 속 장갑을 끼우시겠습니까?
완료문구 손에 속 장갑을 끼웠습니다.

선택할 물건 속 장갑

시나리오 방역복 입기
번호 J-7

매뉴얼 내용 테이프로 방역복 내피와 속 장갑이 밀착 되게하기
진행 종류 2

진행1 미실시 차이 없음
진행2 실시 차이 없음

진행확인문구 테이프로 방역복 내피와 속 장갑이 밀착 하겠습니까?
완료문구 테이프로 방역복 내피와 속 장갑이 밀착 되게했습니다.

선택할 물건 테이프

시나리오 방역복 입기
번호 J-8

매뉴얼 내용 장갑 외피 착용
진행 종류 2

진행1 미실시 장갑2 보이기
진행2 실시 장갑2 숨기기

진행확인문구 손에 겉 장갑을 끼우시겠습니까?
완료문구 손에 겉 장갑을 끼웠습니다.

선택할 물건 겉 장갑
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시나리오 방역복 입기
번호 J-9

매뉴얼 내용 덧신 착용
진행 종류 2

진행1 미실시 덧신 보이기
진행2 실시 덧신 숨기기

진행확인문구 장화에 덧신을 착용하시겠습니까?
완료문구 장화에 덧신을 착용했습니다.

선택할 물건 덧신

방역복 벗기 폐기 (오염구역)
시나리오 방역복 벗기, 폐기

번호 J-10
매뉴얼 내용 휴대전화(방수팩) 세척
진행 종류 2

진행1 미실시 차이 없음
진행2 실시 차이 없음

진행확인문구 휴대전화(방수팩)을 세척하시겠습니까?
완료문구 휴대전화(방수팩)을 세척했습니다.

선택할 물건 세척통

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-11

매뉴얼 내용 휴대전화(방수팩) 소독
진행 종류 2

진행1 미실시 차이 없음
진행2 실시 차이 없음

진행확인문구 휴대전화(방수팩)을 소독하시습니까?
완료문구 휴대전화(방수팩)을 소독했습니다.

선택할 물건 소독통(비닐깔개 밖)

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-12

매뉴얼 내용 덧신 페기
진행 종류 2

진행1 미실시 차이 없음
진행2 실시 차이 없음

진행확인문구 장화 덧신을 벗고 폐기봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 장화 덧신을 벗고 폐기봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 폐기용 봉투
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시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-13

매뉴얼 내용 장화 세척
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 장화를 세척하시겠습니까?
완료문구 장화를 세척했습니다.

선택할 물건 세척통

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-14

매뉴얼 내용 방역복 외피 세척
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 방역복 외피를 세척하시겠습니까?
완료문구 방역복 외피를 세척했습니다.

선택할 물건 세척통

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-15

매뉴얼 내용 겉 장갑 폐기
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 겉 장갑을 벗고 폐기봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 겉 장갑을 벗고 폐기봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 폐기용 봉투

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-16

매뉴얼 내용 방역복 외피 소독
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 방역복 외피를 벗고 소독하시겠습니까?
완료문구 방역복 외피를 벗고 소독했습니다.

선택할 물건 소독통(비닐깔개 밖)
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시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-17

매뉴얼 내용 방역복 외피 보관
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 방역복 외피를 보관봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 방역복 외피를 보관봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 보관용 봉투

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-18

매뉴얼 내용 장화 소독1
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 장화를 소독하시겠습니까?
완료문구 장화를 소독했습니다.

선택할 물건 소독통(비닐깔개 밖)

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-19

매뉴얼 내용 속 장갑 폐기
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 속 장갑을 벗고 폐기봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 속 장갑을 벗고 폐기봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 폐기용 봉투

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-20

매뉴얼 내용 방역복 내피 폐기
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 방역복 내피를 벗고 폐기봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 방역복 내피를 벗고 폐기봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 폐기용 봉투
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시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-21

매뉴얼 내용 비닐 깔개 위로 이동
진행 종류 2

진행1 미실시 장화 숨이기, 위치-비닐깔개 밖
진행2 실시 장화 보이기, 위치-비닐깔개 안

진행확인문구 장화를 벗고 비닐 깔개 위로 이동하시습니까?
완료문구 장화를 벗고 비닐 깔개 위로 이동합니다.

선택할 물건 비닐 깔개

방역복 벗기 폐기 (비 오염구역)

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-22

매뉴얼 내용 장화 소독2
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 장화를 소독하시겠습니까?
완료문구 장화를 소독했습니다.

선택할 물건 소독통(비닐깔개 안)

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-23

매뉴얼 내용 장화 보관
진행 종류 2

진행1 미실시 장화 보이기
진행2 실시 장화 숨기기

진행확인문구 장화를 보관봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 장화를 보관봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 보관용 봉투

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-24

매뉴얼 내용 손, 안경 소독하고 물기 닦기
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 손, 안경을 소독하고 물기를 닦으시겠습니까?
완료문구 손, 안경을 소독하고 물기를 닦았습니다.

선택할 물건 소독통(비닐깔개 안)
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시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-25

매뉴얼 내용 세척, 소독통 소독
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 세척, 소독통을 소독하시겠습니까?
완료문구 세척, 소독통을 소독했습니다.

선택할 물건 소독통(비닐깔개 안)

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-26

매뉴얼 내용 세척, 소독통 보관
진행 종류 2

진행1 미실시 모든 통들 보이기
진행2 실시 모든 통들 숨기기

진행확인문구 세척, 소독통을 보관봉투에 넣으시겠습니까?
완료문구 세척, 소독통을 보관봉투에 넣었습니다.

선택할 물건 보관용 봉투

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-27

매뉴얼 내용 보관 봉투를 2중으로 보관
진행 종류 2

진행1 미실시 보관용 봉투 보이기
진행2 실시 보관용 봉투 숨기기

진행확인문구 보관봉투를 2중으로 보관하시겠습니까?
완료문구 보관봉투를 2중으로 보관했습니다.

선택할 물건 멸균 봉투

시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-28

매뉴얼 내용 2중 보관한 봉투를 테이프로 밀봉
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 2중으로 보관한 봉투를 밀봉하시겠습니까?
완료문구 2중으로 보관한 봉투를 밀봉했습니다.

선택할 물건 테이프
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시나리오 방역복 벗기, 폐기
번호 J-29

매뉴얼 내용 신발을 신고 주변 정리
진행 종류 2

진행1 미실시 차이없음
진행2 실시 차이없음

진행확인문구 신발을 신고 주변을 정리하시겠습니까?
완료문구 조사를 마치고 결과를 확인하겠습니까?

선택할 물건 바닥

(나). 농장 주변
① 미션에 따른 구현내용
  챕터 선택 창에 농장 주변 클릭  
  시나리오에 따른 임무 개수 9개
  매뉴얼에 맞게 체크 후 결과 보기

② 챕터 선택

- 교육모드에서 농장 주변 챕터 클릭
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- 매뉴얼에 맞는 답안 체크

- 농장 입구 진입
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- 매뉴얼 답 체크 후 답안 보기

③ 시나리오 목록 

AnswerID A-1
Question 농장 주변 50M이내 재배하고 있는 작물이 있는지
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID A-2
Question 농자 주변 300M이내 소,돼지 농장 사육 여부
Answer1 사육
Answer2 사육하지 않음

etc
AnswerID A-3
Question 농장진입로 포장 여부
Answer1 아스팔트
Answer2 시멘트
Answer3 자갈
Answer4 흙

etc
AnswerID A-4
Question 농장 주변 및 출입로에 생석회 도포 여부
Answer1 전부 도포
Answer2 출입구주변
Answer3 미도포

etc
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AnswerID A-5
Question 농장 진입로 및 주변 청결여부
Answer1 청결함
Answer2 더러움

etc
AnswerID A-6
Question 농장의 방문자를 위한 주차 구역
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID A-7
Question 농장주 자가용 청결도
Answer1 청결함
Answer2 더러움

etc
AnswerID A-8
Question 트럭 청결도
Answer1 청결함
Answer2 더러움

etc
AnswerID A-9
Question 농장 진입로 소독 방법
Answer1 고압분무
Answer2 안개분무

etc 농장주 질문
(다). 차량 소독기
① 미션에 따른 구현내용
  챕터 선택 창에 농장 주변 클릭  
  시나리오에 따른 임무 개수 8개
  매뉴얼에 맞게 체크 후 결과 보기
② 챕터 선택
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-챕터 선택 창에 차량 소독기 클릭

-메뉴얼에 맞는 답안 체크



- 100 -

-차량 소독기 버튼 클릭 -> 분무 파티클 실행

-메뉴얼 답 체크 후 답안 보기

③ 시나리오 목록
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AnswerID B-1
Question 출입구 차량소독기 종류
Answer1 U자형
Answer2 벽체형
Answer3 터널형
Answer4 고압분무

etc
AnswerID B-2
Question 고정용 차량소독기 차단바 설치 여부
Answer1 설치
Answer2 미설치

etc
AnswerID B-3
Question 고정용 차량소독기 정상 작동 여부
Answer1 정상작동
Answer2 노즐막힘
Answer3 미작동

etc 문 클릭시 여닫이
AnswerID B-4
Question 고정용 차량소독기 차량하부 소독가능 여부
Answer1 가능
Answer2 불가능

etc 문 클릭시 여닫이
AnswerID B-5
Question 고정용 차량소독기 소독약 열선 장착 여부
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID B-6
Question 차량 소독조에 온수 소독기 설치 여부
Answer1 설치
Answer2 미설치

etc
AnswerID B-7
Question 차량 소독조에 보온등 설치 여부
Answer1 설치
Answer2 미설치

etc
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AnswerID B-8
Question 차량소독시 소독과 세척 여부
Answer1 세척 -> 소독
Answer2 세척 = 소독
Answer3 소독만

etc 농장주 질문
(라). 농장 입구
① 미션에 따른 구현내용
  챕터 선택 창에 농장 주변 클릭
  시나리오에 따른 임무 개수 8개
  매뉴얼에 맞게 체크 후 결과 보기
② 챕터 선택
-챕터 선택 창에 농장 입구 클릭
-메뉴얼에 맞는 답안 체크
-메뉴얼 답안 선택 후 결과 보기

③ 시나리오 목록
AnswerID C-1
Question 접근방지 경고판 설치여부
Answer1 설치
Answer2 미설치

etc
AnswerID C-2
Question 농장입구 이동로 형태
Answer1 아스팔트
Answer2 시멘트
Answer3 자갈
Answer4 흙

etc
AnswerID C-3
Question 울타리 설치
Answer1 설치
Answer2 미설치

etc
AnswerID C-4
Question 농장 경계 이동로 형태
Answer1 아스팔트
Answer2 시멘트
Answer3 자갈
Answer4 흙

etc
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AnswerID C-5
Question 농장입구 소독방법
Answer1 고압분무
Answer2 안개분무

etc 농장주 질문
AnswerID C-6
Question 물품반입창고 설치 여부
Answer1 설치O소독X
Answer2 설치O소독O
Answer3 설치X

etc 농장주 질문
AnswerID C-7
Question 농장 출입시 샤워실 운영 여부
Answer1 운영
Answer2 미운영

etc
(마) 대인 소독실

AnswerID D-1
Question 휴대용 손소독제 운영 여부
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID D-2
Question 출입기록부 운영 여부
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID D-3
Question 외부인을 위한 별도의 작업복 및 장갑 구비 여부
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID D-4
Question 발판소독조 운영 여부
Answer1 있음
Answer2 없음

etc



- 104 -

AnswerID D-5
Question 고체 소독약의 경우 완전히 녹여 사용하는지 여부
Answer1 완전히 녹여 사용
Answer2 일부 고체 상태로 사용

etc 농장주 질문
AnswerID X-1(D-4에 있음 체크 경우)
Question 발판 소독조 소독약 높이(D-4가 랜덤, 있음의 경우에만 작동)
Answer1 발목이상
Answer2 발목이하

etc
AnswerID X-2(D-4에 있음 체크 경우)
Question 발판소독조 유기물 정도
Answer1 흙탕물 수준
Answer2 유기물 거의 없음

etc
AnswerID X-3(D-4에 있음 체크 경우)
Question 발판소독조 동결 여부
Answer1 동결
Answer2 미동결

etc
AnswerID X-4(D-4에 있음 체크 경우)
Question 발판소독조 완전 희석 여부
Answer1 물질 등이 가라앉아 있음
Answer2 완전희석

etc
(바) 전실

AnswerID E-1
Question 전실 발판소독조 개수
Answer1 0개
Answer2 1개
Answer3 2개

etc
AnswerID E-2
Question 장화 세척을 위한 장화세철솔 구비 여부
Answer1 구비
Answer2 미구비

etc
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AnswerID E-3
Question 축사진입시 휴대전화 소독 여부
Answer1 소독함
Answer2 소독하지 않음

etc
AnswerID E-4
Question 축사진입시 휴대전화 방수팩 사용 여부
Answer1 사용
Answer2 미사용

etc 농장주 질문
AnswerID E-5
Question 축사 전실 상태
Answer1 사육구역이 벽으로 분리
Answer2 완전히 벽으로 분리되어있지 않음

etc
AnswerID X-1
Question 발판소독조 소독약 높이
Answer1 발목이상
Answer2 발목이하

etc
AnswerID X-2
Question 발판소독조 유기물 정도
Answer1 흙탕물 수준
Answer2 유기물 거의 없음

etc
AnswerID X-3
Question 발판소독조 동결 여부
Answer1 동결
Answer2 미동결

etc
AnswerID X-4
Question 발판소독조 완전 희석 여부
Answer1 물질 등이 가라앉아 있음
Answer2 완전희석

etc
AnswerID X-1(농장 입구)
Question 발판소독조 소독약 높이
Answer1 발목이상
Answer2 발목이하

etc
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AnswerID X-2(농장 입구)
Question 발판소독조 유기물 정도
Answer1 흙탕물 수준
Answer2 유기물 거의 없음

etc
AnswerID X-3(농장 입구)
Question 발판소독조 동결 여부
Answer1 동결
Answer2 미동결

etc
AnswerID X-4(농장 입구)
Question 발판소독조 완전 희석 여부
Answer1 물질 등이 가라앉아 있음
Answer2 완전희석

etc
(사) 축사 내부
①임상관찰

AnswerID I-1
Question 기운이 없어 보입니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-2
Question 사료 급여량이 줄었습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-3
Question 체온이 상승하였습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-4
Question 발굽의 고통으로 보행에 불편함이 있진 않습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
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AnswerID I-5
Question 발굽의 물집이 파열되어 발톱이 탈락되지 않았습니
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-6
Question 발굽에 흰색띠가 있습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-7
Question 입주변, 콧잔등에 큰 물집이나 터진흔적이 있습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-8
Question 발굽, 유방, 콧등에 딱지가 형성되었습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-9
Question 어린돼지가 증상없이 갑자기 죽은경우가 있습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-10
Question 주저앉아 일어나지 않습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID I-11
Question 임상증상이 나타나는 환축이 있습니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc
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AnswerID I-12
Question 그 임상증상은?
Answer1 수포
Answer2 가피
Answer3 파행
Answer4 기립불능
Answer5 식욕부진

etc

(아)비육사, 교배사, 임신사, 자돈사, 분만사
AnswerID F-1
Question 축사바닥 이동로 형태
Answer1 아스팔트
Answer2 시멘트
Answer3 자갈
Answer4 흙

etc
AnswerID F-2
Question 축사 밀폐
Answer1 밀폐
Answer2 개방

etc
AnswerID F-3
Question 축사 주변 설치류 흔적
Answer1 쥐분변
Answer2 없음

etc
AnswerID F-4
Question 축사 내부 사료통 위치
Answer1 축사별 고정
Answer2 우리중앙

양측면
etc

AnswerID F-5
Question 축사바닥 소독방법
Answer1 고압분무
Answer2 안개분무

etc 농장주 질문
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AnswerID F-6
Question 축사벽면 소독방법
Answer1 고압분무
Answer2 안개분무

etc 농장주 질문
AnswerID F-7
Question 축사 내부의 우리나 스톨 청소 및 소독방법
Answer1 고압분무
Answer2 안개분무

etc 농장주 질문
AnswerID F-8
Question 축사 내부에서 휴대전화 사용 여부
Answer1 사용
Answer2 미사용

etc 농장주 질문
AnswerID F-9
Question 축사 구서 작업 위치
Answer1 축사내부
Answer2 축사주변
Answer3 전실

etc 농장주 질문
AnswerID F-10
Question 축사 구서 방법
Answer1 쥐덫과 쥐약
Answer2 쥐약만
Answer3 쥐덫만

etc 농장주 질문
AnswerID F-11
Question 정기적인 구충 및 구서 작업 기록부 작성 여부
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID F-12
Question 축사 구충 구서 주체
Answer1 민감용역업체 의뢰
Answer2 자체적으로 시행

etc 농장주 질문
(자) 약품 창고
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AnswerID G-1
Question 유효기간 확인 여부
Answer1 적정
Answer2 부적정

etc
AnswerID G-2
Question 소독약 희석배수 적정 여부
Answer1 적정
Answer2 무적정

etc 농장주 질문
AnswerID G-3
Question 허가된 소독약 사용 여부
Answer1 허가된 제품만 사용
Answer2 비허가 제품 사용

etc 농장주 질문
AnswerID G-4
Question 출입 소독약 희석방법
Answer1 자동
Answer2 반자동
Answer3 수동

etc
AnswerID G-5
Question 발판소독조 소독약 최근 교체일
Answer1 매일
Answer2 주1회
Answer3 월1회 이상

etc
AnswerID G-6
Question 발판소독조 소독약 높이
Answer1 발목이상
Answer2 발목이하

etc
AnswerID G-7
Question 발판소독조 유기물 정도
Answer1 흙탕물 수준
Answer2 유기물 거의 없음

etc
AnswerID G-8
Question 발판소독조 동결 여부
Answer1 동결
Answer2 미동결

etc
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AnswerID G-9
Question 발판소독조 완전 희석 여부
Answer1 물질 등이 가라앉아 있음
Answer2 완전희석

etc
(차) 농장 내부 

AnswerID H-1
Question 야생동물 출입차단을 위한 축사 주변 생석회 도포 여부
Answer1 전부도포
Answer2 출입구주변만
Answer3 미도포

etc
AnswerID H-2
Question 농장 내부 및 기타시설 이동로 형태
Answer1 아스팔트
Answer2 시멘트
Answer3 자갈
Answer4 흙

etc
AnswerID H-3
Question 농장 내부 및 기타시설 소독방법
Answer1 고압분무
Answer2 안개분무

etc 농장주 질문
AnswerID H-4
Question 구제역 발생 기간 동안 야생동물의 사체를 본적 있으십니까
Answer1 예
Answer2 아니오

etc 농장주 질문
AnswerID H-5
Question 농장 내 발생하는 음식물 쓰레기 처리 방법
Answer1 소각
Answer2 매장
Answer3 외부반출
Answer4 개먹이
Answer5 분뇨장

etc 농장주 질문
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AnswerID H-6
Question 폐사축 처리방법
Answer1 소각
Answer2 매물
Answer3 외부반출
Answer4 개먹이
Answer5 분뇨장

etc 농장주 질문
AnswerID H-7
Question 개나 고양이 등 애완동물이 축사 주변 접근 여부
Answer1 접근가능
Answer2 사육하나 통제
Answer3 미사육

etc
AnswerID H-8
Question 관찰되는 야생동물 종류 표시
Answer1 참새
Answer2 까마귀
Answer3 두루미
Answer4 까치

etc
AnswerID H-9
Question 벌크 사료빈 밑부분이 울타리 등으로 보호됨
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID H-10
Question 벌크 사료빈 근처 흩어진 사료
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID H-11
Question 벌크 사료빈 주변에 야생조수류 침입 흔적
Answer1 있음
Answer2 없음

etc
AnswerID H-12
Question 농장 근로자의 숙소 위치
Answer1 농장 내부
Answer2 농장 밖

etc
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AnswerID H-13
Question 농장 근로자 중 외국인 근로자 인원과 국적
Answer1 캄보2,말레1,네팔1
Answer2 캄보2,네팔2
Answer3 캄보1,말레3
Answer4 말레1,네팔2
Answer5 없음

etc 농장주 질문
AnswerID H-14
Question 스키로더(톱밥돈사) 청결도
Answer1 청결함
Answer2 더러움

etc
AnswerID H-15
Question 트렉터 청결도
Answer1 청결함
Answer2 더러움

etc

3. 특수오브젝트 유형 설계

(가) 면담 형 
(1)동작 : 농장주 클릭 > 질문 선택 > 농장주와 대화(말풍선) > 조사서에 체크
(2)오브젝트 : 농장주

(나) 씬 이동 형 
(1)동작 : 구역이동선택(챕터메뉴)> 구역선택 > 사용자를 자신 위치로 이동
(2)오브젝트 : 농장주변[주차장, 진입로], 차량소독기[차량소독기], 농장입구[농장입구,   
물품반입창고],대인소독[대인소독실, 전신소독기], 약품창고[약품창고], 축사내부[축사내부, 



- 114 -

축사구석], 농장내부[농기구창고, 축사주변, 근로자숙소입구, 왕겨창고안]

                                       <챕터 메뉴>
(다) 클릭 > 분무 형 
  (1)동작 : 물체 클릭  > 분무 파티클의 부모 보이고 특정 시간 후 숨기기
  (2)오브젝트 : 차량소독기[차량소독기작동버튼(5초)]

(라) 문 열고 닫기 형 
  (1)동작 : 물체 클릭 > 문 열림 혹은 닫힘
  (2)오브젝트 : 차량소독기함 문(차량소독기)

<차량 소독기 문>
 
(마)특정 오브젝트 잡기 형 
  (1)동작 : 물건 집기(트리거 당기기) > 가까이 들여다보고 제조일자 찾기 > 물건 놓기
  (2)오브젝트 : 약품창고[소독제 제조일]
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<제조일자 표시>
(바)플레이어 이동 기능
  (1)동작 : 트리거 클릭 -> 위치 이동 

             <이동 전>                                 <이동 후>

4. 구제역 가상방역 훈련 시나리오(v1.0)
가. 농장으로 접근(진입) (1)농장 주변 경작·가축사육 상황 인지

(2)농장 진입로 세척·소독 상태 확인(청결여부)
↓

나. 농장 입구 (1)농장 출입구 접근통제 관련 표지판 설치여부 확인
(2)농장 출입구 인근 주차구역 확인
(3)농장 출입구 차량 소독시설(기구) 설치 및 작동 여부 확인
 ① 겨울철 정상작동을 위한 열선 설치 및 작동 여부 
(4)농장 출입구 대인 소독시설(기구) 설치 및 작동 여부 확인
 ①대인소독실, 발판소독조, 분무소독기 등
(5)농장 출입구 물품 반입·반출 소독시설(기구) 설치 및 작동 확인
(6)농장 방문자를 위한 방역복 및 장화 구비 여부 확인
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3-2. 목표 달성여부

(7)소독제 종류·보관·관리(희석 방법·배수) 상태 확인
(8)출입기록부 비치 및 작성 여부 확인
(9)농장 출입구와 축사간의 최소거리 확인
(10)농장 외부 울타리 확인

↓
다. 농장 내부 (1)농장 내 이동통로 청결 상태 확인

(2)농장 내부 울타리 및 야생조수류 차단시설 확인
 ① 울타리, 방조망, 구충·구서 수단
(3)관리사 또는 직원 숙소 앞 의류·장화 소독 시설 및 세척·

보관 방법 확인
(4)농장 내부 장비(차량 등) 청결 상태 확인

↓
라. 축사 (1)축사 입구 소독시설(발판소독조 등) 구비 확인

 ① 소독제 종류·보관·관리(희석 방법·배수) 
(2)축사 전용 장화 구비여부 확인
(3)축사 입구 전실 상태(환복 및 장화교체 구역) 확인
(4)축사 주변 야생조수류 흔적(분변 등) 확인
(5)축사 주변 소독 상태(생석회 도포 등) 확인
(6)각종 기록부 확인
 ① 예방접종, 구충·구서, 세척·소독, 폐사축 처리 등
(7)폐사축 처리방법 확인
(8)지대사료·건초 등 보관장소 청결·소독 여부 확인
 ① 운반차량 진입 여부와 연관하여 진입로 등 소독 확인

목표 1 달성여부
가상현실 기술 기반으로 돼지 표준농가를 3D모델로 

디자인하고 공간을 기능별로 모듈화
달성
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< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가 입구 >

< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가(전체) >
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< 돼지농가 공간별로 구분지어 학습이 가능한 로비(비육사, 교배사. 임신사) >

< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가(비육사) >
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< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가(교배사) >

< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가(임신사) >
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< 돼지농가 공간별로 구분지어 학습이 가능한 로비(자돈사, 분만사) >

< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가(자돈사) >



- 121 -

< 가상현실 공간에 3D 모델링으로 구현한 돼지농가(분만사) >

목표 2 달성여부
가상방역 훈련시스템(구제역 예방) 고도화 및 연계 수행 달성

< 소독: 축사입구에서 출입하는 차량 소독기 >
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< 소독: 각각의 축사 진입 시 신발 소독 >

< 외부인 출입통제: 소지품(핸드폰) 관리 >
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< 외부인 출입통제: 방진복 착용 >

< 외부인 출입통제: 장화 착용 >
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< 외부인 출입통제: 방진복, 장화 등 세척(소독) >

< 차량청결: 농장주 및 작업 트럭 청결 상태 확인 >
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< 야생동물 접근금지: 농가 내 야생동물 사육 혹은 접근 여부 확인 >

< 생석회 도포: 생석회 도포 상태 확인 >
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< 농가 내 돼지 상태: 구제역에 걸린 돼지 상태 확인 >

목표 3 달성여부
VR 디바이스를 활용하여 구제역 콘텐츠 진행 중 능동적 

정보 인지 활동 수행(학습활동)
달성

< VR 컨트롤러를 활용하여 차량 소독함을 열어 소독기 분무 확인 >
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< VR 컨트롤러를 활용하여 차량소독기에서 소독액 분무 여부(하부 포함) 확인 >

< VR 컨트롤러를 활용하여 소독기 소독약 열선 장착 여부 확인 >
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< VR 컨트롤러를 활용하여 약품 제조일자 확인 >

< VR 컨트롤러를 활용하여 약품 허가 여부 확인 >
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3. 목표 달성도 및 관련 분야 기여도

3-1. 목표

○ 가상방역훈련의 정량적 평가모델 구축 및 UI/UX 기반 피드백 기법 연구

- 가상현실 기술 기반으로 돼지 표준농가를 3D모델로 디자인하고 공간을 기능별로 모듈화

- 가상방역 훈련시스템(구제역 예방) 고도화 및 연계 수행

- VR 디바이스를 활용하여 구제역 콘텐츠 진행 중 능동적 정보 인지 활동 수행(학습활동)

3-2. 목표 달성여부

담당기관 End Product 목표달성여부

남서울대학교

현지농가 및 표준농가 물체의 3D모델링

가상방역훈련 모듈화 모델 및 피드백 체계

- 기존 교육 기관(검역본부, 농협, 지자체 등) 활용 방안

- 교육시설 및 장비 요구사항 

목표달성

(100%)

서울대학교 - 가축전염병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오
목표달성

(100%)

㈜프론티스
- 가상방역훈련 체험 교육 프로그램

- 교육 콘텐츠 활용 매뉴얼 작성

목표달성

(100%)

3-3. 목표 미달성 시 원인(사유) 및 차후대책(후속연구의 필요성 등)

기관별 1차년도 개발목표 주요결과물 목표달성여부

(주관)

남서울대학교

1) 가상방역훈련 시나리오상 오브젝트 모델링

- 현지농가 답사 및 표준농가의 자료 수집

- 동물, 사람, 축사 등의 오브젝트 모델링

2) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 피

드백 체계 설계

- 표준행동요령를 분석통하여 도출된 시나리오에서 훈련의 평

가요소를 추출하여 정량화 모델개발

- 평가요소를 항목으로 요약하고 실감형 인터액션 컨트롤 기능

을 UI와 연계하여 가상현실에서의 실행과 연동

- 교육시설 및 장비 요구사항

1) 가축질병 가상

방역 훈련 모델링
목표달성

(위탁)

서울대학교

1) 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오 작성

- 표준행동요령(Standard Operating Procedure)를 분석하여 가

상방역훈련에 적합한 시나리오 도출

- 선행사례 분석을 통해 가상방역훈련 현장의 주요한 시나리오

의 선별

1) 가축질병 가상

방역 훈련 

시나리오

목표달성

(참여)

㈜프론티스

1) 가상방역 훈련 시나리오 공동 개발

2) 가상방역 훈련용 콘텐츠 요구사항 분석

3) 프로토 타입 개발 추진

1) 가축질병 가상

방역 훈련 

콘텐츠 프로토타

입

목표달성
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⃟ 후속 연구의 필요성

○ 본 연구결과롤 통해 방역과정과 가상∙증강현실기술을 접목하여 고병원성조류인플류엔자와 
구제역에 대한 육용오리과 돼지농가 가상방역 훈련콘텐츠의 적용 가능성 및 효율성을 확인
하였고 이에 따라 축종과 농가의 현실을 반영한 case를 확대연계한 후속사업 진행이 필요함

○ 후속 사업을 통해 가상방역훈련 대상을 방역관계자를 위한 콘텐츠 뿐 아니라 축종을 확대
하고 실제 농장주 및 농가의 현장을 방문조사하여 반영하여 개발하고 이를 국내 외국인노동
자 및 동남아시아권 국가를 대상으로 외국어지원을 개발하여 국내외 활용 가능함

○ 현재 조류 1종, 돼지 1종의 축종에서 닭(육용, 산란계, 수정), 오리(수정), 거위 그리고 소
등 실질적으로 확대가 필요하며 이를 바탕으로 지자체 및 해당농가의 방역교육에 적극 활용 
가능함

○ 또한 현재 일방향적인 집체식교육 및 온라인교육을 탈피하여 실감몰입형 VR훈련콘텐츠를 
제공할 수 있을 뿐 아니라 이를 모니터, 기보드, 마우스로 조작할 수 있도록하여 농가에 비
치된 PC를 통해 VR방역훈련이 가능함

○ 기존의 방역교육기관과 연계하여 온라인교육의 질을 높일 뿐 아니라 온라인교육에서 얻은 
사용정보를 빅데이터화하여 교육효과개선 및 방역효육성개선에 기초자료로 제공가능함

○ COVID-19의 확산으로인해 가속화된 메타버스시대에 가상증강현실기술을 방역현장에 도입
하는 것은 미래방역 및 축산농가의 발전을 위해 필요한 일이며 이를 위하여 당국의 다각적
이고 지속적인 관심과 지원이 절실함

기관별 2차년도 개발목표 주요결과물 목표달성여부

(주관)

남서울대학교

1) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 피

드백 체계 설계

- 사용자의 훈련내용의 숙련도에 따른 UI 피드백을 제공함으로

써 훈련의 효율성 향상 및 기존교육기관 활용방안

2) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 시

나리오 도출 및 모듈화

- 위탁연구기관의 공간분석을 바탕으로 가상현실 농가구조 재

구성 및 기능별 모듈화 모델 연구설계

1) 가축질병 가상

방역 훈련 시나리

오 모듈화 체계

2) 가축질병 가상

방역 훈련 시나리

오 피드백 체계

목표달성

(위탁)

서울대학교

1) 구제역 발생단계별 가상방역훈련 시나리오 작성

- 농가답사 및 표준농가의 공간분석을 통한 가상현실 농가구조 

재구성 및 기능별 모델 연구

1) 가축질병 공간

분석을 통한 가상

현실 농가구조 구

성 및 기능별 모

델

목표달성

(참여)

㈜프론티스

2) 가상방역훈련의 정량적 평가모델 구축 및 UI/UX기반 피

드백기법 연구

- 가상현실 기술기반하여 표준농가를 3D모델로 디자인하고 공

간을 기능별로 모듈화 

- 가상방역 훈련시스템 고도화 및 연계를 수행하고자 함

- VR 기기, 증강현실 구현으로 능동적 정보 인지 활동(학습활

동)

1) 가축질병 가상

방역 훈련 

고도화

2) 콘텐츠활용 매

뉴얼

목표달성
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4. 연구결과의 활용 계획

○ 조류인플루엔자, 구제역 신속 대응을 위한 가상훈련  플랫폼으로 활용하여 확산 최소화
○ 구축된 플랫폼을 활용하여 효과적인 가상훈련 체계 구축에 활용
○ 역학조사관, 방역관계자 가상훈련 플랫폼으로써의 활용 가능
○ 훈련장소와 상관없이 온라인으로 다양한 형태의 방역훈련을 통해 시간과 공간적 효율성을 

높일 수 있음

(1) 기술적 측면 
(가) 가축전염병에 대한 신속 대응
① 가축전염병 국내 유입 조기경보 체계를 통해 위험정도에 따른 예방적 방역정책 수립 가능
② 가축전염병 확산 관련 가상의 모의시험 모델 개발로 가축방역 업무의 과학화 달성 기대
③ 차단방역 모의훈련 관련 핵심기술 축적으로 전문 인력 양성과 사업화 역량 강화가 기대됨
④ 조류인플루엔자, 구제역 뿐만 아니라 타 가축 질병 가상방역훈련 기술로 발전

(나) 국가단위 가축방역 업무 효율성 증대
① 실증자료 및 지리공간정보 기술을 활용한 실효성이 담보되는 차단방역훈련이 가능
② 과거 국내에서 발생한 조류인플루엔자 역학정보를 디지털화함으로서 추후 역학조사 교육 
훈련업무 활용이 가능함

(2) 경제적·산업적 측면 
① 본 기술개발을 통한 질병 예방 및 발병 시 신속대응을 통해 질병전파를 조기에 차단함으로
써 방역비용 절감효과는 물론 가금농가의 경제적 손실 최소화가 가능함
② 국가적인 차원에서 통합적인 역학조사 훈련체계를 운용함으로써 역학조사의 효과증대는 물
론 현재 각 지방자치단체별로 역학조사 훈련에 할당된 예산을 절감할 수 있음
③ 경험지식의 디지털화로 훈련의 전문성 확보: 고숙련자가 오랜 실무경험으로 체득한 경험지
식을 디지털화하여 지식기반 시스템을 구축하고 교육훈련시스템으로 재현할 수 있도록 하여 
국가 지식 가치의 지속적 발전 및 축적이 가능함

(3) 사회적 측면 
① 조류인플루엔자나 구제역과 같은 재난형 가축전염병의 빈번한 발생으로  국민들의 축산물
에 대한 안전성 의심 증대 및 방역정책의 효율성에 대한 불신이 깊어지는 상황에서 효율적인 
질병발생위험 경감 및 신속한 대응책을 통해 대국민 신뢰감 고취 및 불편 최소화가 기대됨
② 질병발생위험 차단 및 효율적인 질병관리정책을 통해 질병의 조기종식 및 장기적으로 청정
지위 재획득을 통한 가축질병 관련 국제적 지위 향상이 기대됨
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<별첨작성 양식>

[별첨 1]

연구개발보고서 초록

과 제 명
(국문) 증강현실을 이용한 방역관계자 가상방역훈련(CPX) 체험교육 콘텐츠 개발
(영문)Development of CPX Experience Training Content for Agent Engaged in

Prevention Using Virtual Reality
주관연구기관 남서울대학교 산학협력단 주 관 연 구

책 임 자

(소속) 남서울대학교 산학협력단

참 여 기 업 ㈜프론티스 (성명) 송현철

총연구개발비

(295,000,000)

계 295,000,000 총 연 구 기 간 19. 05 27.～ 20. 12. 31( 1년 8개월)

정부출연

연구개발비
220,000,000

총 참 여

연 구 원 수

총 인 원 31명

기업부담금 75,000,000 내부인원 31명

연구기관부담금 - 외부인원 -

○ 연구개발 목표 및 성과

□ ICT 가상증강기술을 활용한 재난형 가축전염병(조류인플루엔자, 구제역)의 
가상방역훈련 모듈화 및 피드백 시스템 구축 및 현장활용

  □ 본 과제의 기술 개발 목표를 중심으로 다음 세 가지 핵심 기술 개발을 수행함
  (1) SOP 분석을 통한 가축질병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오 도출 및 모듈화
  (2) 가상방역훈련의 정량적 평가모델 구축 및 UI/UX기반 피드백기법 연구
  (3) 몰입형 가상방역훈련 요령교육을 위한 모듈화 피드백 훈련 소프트웨어 개발
○ 연구내용 및 결과

  □ ICT 가상방역훈련기술을 적용한 농장 내, 농장 간 가상방역훈련　콘텐츠　개발 및 현장 적용
     (1) 조류인플루엔자, 구제역 위험요인 가상방역체제 체계 구축
     (2) 가상증강현실 기술을 활용한 가상방역 훈련 콘텐츠 개발
     (3) 표준농가 및 현장 농가실사를 바탕으로 가상방역훈련 콘텐츠 설계 및 제작
  □조류인플루엔자, 구제역의 축군 내, 축군 간 방역조치 효과성 분석
     (1) 차단방역 조치별 확산 가능성 평가 시뮬레이터 개발 및 비용효과 분석
     (2) 제작한 콘텐츠의 기존 교육 기관(검역본부, 농협, 지자체 등) 시범운용 및 고도화
○ 연구성과 활용실적 및 계획

  □활용계획
     (1) 조류인플루엔자, 구제역 신속 대응 시나리오
     ○ 축산 및 가금농가 관련 방역시나리오 요소를 조회하고 분석하여 가상방역훈련　시나리오，　대
책          등에 활용
     ○ 조류인플루엔자, 구제역 신속 대응 가상방역훈련　시나리오 대응으로 확산 최소화
     ○ 구축된 플랫폼을 활용하여 수집 가능한 데이터를 추가, 확장시켜 국가 방역 체계구축에 활용
     (2) 차단방역 가상방역훈련 시스템
     ○ 조류인플루엔자, 구제역 위험요인 및 확산 예측에 활용
     ○ 위험요인 분석을 다방면에서 조사하고 가상방역훈련　시나리오에　적용하여 효과적인 방역조치
에           활용 가능



- 133 -

[별첨 2]

자체평가의견서
1. 과제현황

과제번호 319080-02

사업구분 가축질병대응기술개발사업

연구분야 농림식품 환경생태 ㆍ 농림생태계 환경
과제구분

단위

사 업 명 가축질병대응기술개발사업 주관

총괄과제 기재하지 않음 총괄책임자 기재하지 않음

과 제 명
증강현실을 이용한 방역관계자 

가상방역훈련(CPX) 체험교육 콘텐츠 개발
과제유형 개발

연구기관 남서울대학교 산학협력단 연구책임자 송 현 철

연구기간

연 구 비

(천원)

연차 기간 정부 민간 계

1차연도
2019.05.27.~

2019.12.31
90,000 30,000 120,000

2차연도
2020.01.01.~

2020.12.31
130,000 45,000 175,000

계
2019.05.27.~

2020.12.31
220,000 75,000 295,000

참여기업 (주)프론티스

상 대 국 - 상대국연구기관 -

※ 총 연구기간이 5차연도 이상인 경우 셀을 추가하여 작성 요망

2. 평가일 : 2020년 12월 30일

3. 평가자(연구책임자) :

소속 직위 성명

남서울대학교 산학협력단 연구책임자 송현철

4. 평가자(연구책임자) 확인 :

본인은 평가대상 과제에 대한 연구결과에 대하여 객관적으로 기술하였으며, 공정하게 평가하였음을 확약하며, 

본 자료가 전문가 및 전문기관 평가 시에 기초자료로 활용되기를 바랍니다.

확 약
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Ⅰ. 연구개발실적

※ 다음 각 평가항목에 따라 자체평가한 등급 및 실적을 간략하게 기술(200자 이내)

 1. 연구개발결과의 우수성/창의성

  ■ 등급 : 우수

기존에 문서형식의 방역훈련내용을 HPAI와 FMD에 대하여 가상현실로 구현하였으며 세계적으로도 사

례를 찾아보기 어려운 우수한 개발결과이다.

2. 연구개발결과의 파급효과

■ 등급 : 아주우수

고병원성 조류인플루엔자와 구제역의 가상방역훈련콘텐츠를 육용오리농가와 양돈농가를 통해 선도적인 

적용하였으며 차후 산란계, 한우와 같은 다양한 농가방역에 확장하여 국내외 큰 파급효과가 예상된다.

3. 연구개발결과에 대한 활용가능성

■ 등급 : 아주우수

본 과제를 통해 개발된 가상현실콘텐츠는 집체교육이나 온라인교육의 부족한 점을 보완할 수 있는 

몰입형 가상교육콘텐츠로 각 지방 방역관계자 및 농가의 축주와 외국인 노동자에게 방역과정을 

교육하는데 효율적으로 활용가능하다.

4. 연구개발 수행노력의 성실도

■ 등급 : 아주우수

기존 사례를 찾아볼 수 없는 과제였기에 시나리오작성을 위해 광범위한 문헌 및 관련자료를 

조사하였을 뿐 아니라 국내 실제적인 농가상황을 반영하기 위하여 각 농가의 협조로 현장조사를 통해 

가상현실환경이 구축되었다. 또한 콘텐츠의 완성도를 높이기 위하여 각 기관 담당자들은 긴밀한 

협의와 협업에 최선을 다하였다.

5. 공개발표된 연구개발성과(논문, 지적소유권, 발표회 개최 등)

■ 등급 : 미흡

콘텐츠구현제작에 대부분의 자원이 투여되고 코로나사태의 영상으로 논문, 전시회 등 정량적 

개발성과에 다소 아쉬움이 남는다.
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Ⅱ. 연구목표 달성도

세부연구목표
(연구계획서상의 목표)

비중

(%)

달성도

(%)
자체평가

현지농가 및 표준농가 물체의 3D모델링 20 20
각 농가를 방문, HPAI 및 FMD

3D모델링 우수함

가상방역훈련 모듈화 모델 및 피드백 체계 10 10
가상방역훈련 및 교육에 대한 

피드백 구현

기존 교육 기관(검역본부, 농협, 지자체 등)

활용 방안
3 1

농림축산 검역본부와 천안시 
검역과에 홍보함

교육시설 및 장비 요구사항 2 2 가상현실장비 및 교육시설제안

가축전염병 발생단계별 가상방역훈련 

시나리오
30 30

조사를 통해 HPAI 및 FMD의 
가상방역 시나리오를 제시

가상방역훈련 체험 교육 프로그램 30 30
가상현실 전문개발업체화 협의를 
통해 상용화수준의 콘텐츠 제작

교육 콘텐츠 활용 매뉴얼 작성 5 5
처음사용사도 사용할 수 있도록 

매뉴얼 작성

합계 100점 98

Ⅲ. 종합의견

1. 연구개발결과에 대한 종합의견

기존 사례를 찾아볼 수 없었기 때문에 기획과 시나리오구성을 위해 광범위한 문헌조사와 관련 

실무자들과의 인터뷰를 통해 육용오리농가와 양돈농가의 방역훈련에 대한 가상현실기반 훈련콘텐츠를 

제작할 수 있었다.

2. 평가시 고려할 사항 또는 요구사항

고병원성 조류인플루엔자 및 아프리카돼지열병 그리고 코로나의 국내 전파로 농가방문 및 유관기관 

협업에 어려움이 있었음이 고려될 필요가 있어보인다. 온라인미팅이나 긴밀한 소통으로 과제진행에 

최선을 다하였다.

3. 연구결과의 활용방안 및 향후조치에 대한 의견
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국내 각 방역관계자들에게 보급되어 활용가능성이 매우 높으며 해외에서도 사례를 찾아보기 힘든 만큼 

추가적인 가축과 질병의 경우를 확장한다면 가축방역에 큰 도움이 될 것으로 예상된다.

Ⅳ. 보안성 검토 

1. 연구책임자의 의견

해당없음

2. 연구기관 자체의 검토결과

해당없음
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[별첨 3]

연구성과 활용계획서

1. 연구과제 개요

사업추진형태 □지정공모과제 분 야 가축질병대응기술개발사업

연 구과제 명 증강현실을 이용한 방역관계자 가상방역훈련(CPX) 체험교육과 콘텐츠개발

주관연구기관 남서울대학교 산학협력단 주관연구책임자 송 현 철

연 구개발 비

정부출연

연구개발비
기업부담금 연구기관부담금 총연구개발비

220(백만원) 75(백만원) 295(백만원)

연구개발기간 2019.05.27. ∼ 2020.12.31. (1.6년)

주요활용유형
□산업체이전         þ교육 및 지도         □정책자료         □기타( )

□미활용 (사유: )

2. 연구목표 대비 결과

당초목표 당초연구목표 대비 연구결과

현지농가 및 표준농가 물체의 3D모델링 각 농가를 방문, HPAI 및 FMD 3D모델링 우수함

가상방역훈련 모듈화 모델 및 피드백 체계 가상방역훈련 및 교육에 대한 피드백 구현

기존 교육 기관(검역본부, 농협, 지자체 등) 활용 

방안
농림축산 검역본부와 천안시 검역과에 홍보함

교육시설 및 장비 요구사항 가상현실장비 및 교육시설제안

가축전염병 발생단계별 가상방역훈련 시나리오
조사를 통해 HPAI 및 FMD의 가상방역 

시나리오를 제시

가상방역훈련 체험 교육 프로그램
가상현실 전문개발업체화 협의를 통해 

상용화수준의 콘텐츠 제작

교육 콘텐츠 활용 매뉴얼 작성 처음사용사도 사용할 수 있도록 매뉴얼 작성

* 결과에 대한 의견 첨부 가능
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< 정량적 성과목표 >
(단위 : 건수, 백만원, 명)

3. 연구목표 대비 성과

성과
목표

사업화지표 연구기반지표

지식

재산권

기술

실시

(이전)

사업화 기

술

인

증

학술성과 교

육

지

도

인

력

양

성

정책

활용·홍보

기

타

(타 

연

구 

특

허

특

허

품

종

건

수

기

술

제

품

매

출

수

출

고

용

투

자

논문 논

문

학

술

정

책

홍

보SCI 비

성과
목표

사업화지표 연구기반지표

지식
재산권

기술
실시
(이전)

사업화

기
술
인
증

학술성과

교
육
지
도

인
력
양
성

정책
활용·홍보

기
타
(타 
연
구 
활
용 
등)

특
허
출
원

특
허
등
록

품
종
등
록

건
수

기
술
료

제
품
화

매
출
액

수
출
액

고
용
창
출

투
자
유
치

논문
논
문
평
균 
IF

학
술
발
표

정
책
활
용

홍
보
전
시

SC
I

비
SC
I

단위 건 건 건 건
백
만
원

백
만
원

백
만
원

백
만
원

명
백
만
원

건 건 건 건 명 건 건

가중치 10 5 15 50 20

최종목표 2 1 1 1 1
1
차
년
도

목
표 1 1

실
적 1 1

2
차
년
도

목
표 1 1

실
적 1 2

소 
계

목
표 2 1 1 1 1 1

실
적 1 2

종료 
1차년도

종료 
2차년도

종료 
3차년도
소 계
합 계 1 2 3 1
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4. 핵심기술

구분 핵 심 기 술 명

① 고병원성 조류인플루엔자 및 구제역의 방역과 예찰

② 3D 모델링 및 애니메이션

③ 가상현실기반 방역훈련 콘텐츠 기획 및 개발

5. 연구결과별 기술적 수준

구분
핵심기술 수준 기술의 활용유형(복수표기 가능)

세계
최초

국내
최초

외국기술
복    제

외국기술
소화․흡수

외국기술
개선․개량

특허
출원

산업체이전
(상품화)

현장애로 
해    결

정책
자료

기타

①의 기술 v
②의 기술 v
③의 기술 v v
․
․

* 각 해당란에 v 표시

6. 각 연구결과별 구체적 활용계획

핵심기술명 핵심기술별 연구결과활용계획 및 기대효과

①의 기술 고병원성 조류인플루엔자 및 구제역의 방역과 예찰과정의 가상현실 확장개발

②의 기술 3D 모델링 및 애니메이션 실기술 개발 및 적용

③의 기술 가상현실기반 방역훈련 콘텐츠 기획 및 개발사례를 바탕으로 다른 축종으로 확장

․
․

출

원

등

록

등

록
료 화 액 액

창

출

유

치

SC

I

평

균 

IF

발

표

활

용

전

시

활

용 

등)

단위 건 건 건 건

백

만

원

백

만

원

백

만

원

백

만

원

명

백

만

원

건 건 건 건 명 건 건

가중치 10 5 15 50 20

최종목표 2 1 1 1 1
연구기간 내
달성실적

1 2 3 1

달성율(%) 200 100
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7. 연구종료 후 성과창출 계획

8. 연구결과의 기술이전조건(산업체이전 및 상품화연구결과에 한함)

핵심기술명1)

이전형태 □무상  □유상 기술료 예정액 천원

이전방식2) □소유권이전     □전용실시권     □통상실시권     □협의결정 

□기타( )

이전소요기간 실용화예상시기3)

기술이전시 선행조건4)

1) 핵심기술이 2개 이상일 경우에는 각 핵심기술별로 위의 표를 별도로 작성

2) 전용실시 : 특허권자가 그 발명에 대해 기간·장소 및 내용을 제한하여 다른 1인에게 독점적으로 허락한 권리

통상실시 : 특허권자가 그 발명에 대해 기간·장소 및 내용을 제한하여 제3자에게 중복적으로 허락한 권리

3) 실용화예상시기 : 상품화인 경우 상품의 최초 출시 시기, 공정개선인 경우 공정개선 완료시기 등

4) 기술 이전 시 선행요건 : 기술실시계약을 체결하기 위한 제반 사전협의사항(기술지도, 설비 및 장비 등

기술이전 전에 실시기업에서 갖추어야 할 조건을 기재)

성과목표

사업화지표 연구기반지표

지식

재산권

기술실

시

(이전)

사업화

기

술

인

증

학술성과

교

육

지

도

인

력

양

성

정책

활용·홍보
기
타
(타 
연
구 
활
용 
등)

특

허

출

원

특

허

등

록

품

종

등

록

건

수

기

술

료

제

품

화

매

출

액

수

출

액

고

용

창

출

투

자

유

치

논문 논

문

평

균

IF

학

술

발

표

정

책

활

용

홍

보

전

시

SC

I

비

SC

I

단위 건 건 건 건

백

만

원

건

백

만

원

백

만

원

명

백

만

원

건 건 건 건 명

가중치
최종목표 3 2 5 1
연구기간 내
달성실적

1 2 3 1

연구종료 후
성과창출 
계획

2 1 2
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주 의

 1. 이 보고서는 농림축산식품부에서 시행한 가축질병대응기

술개발사업의 연구보고서입니다.

 2. 이 보고서 내용을 발표하는 때에는 반드시 농림축산식

품부에서 시행한 가축질병대응기술개발사업의 연구결과임

을 밝혀야 합니다.

 3. 국가과학기술 기밀 유지에 필요한 내용은 대외적으로 발

표 또는 공개하여서는 안 됩니다.

210mm×297mm[백상지(80g/㎡) 또는 중질지(80g/㎡)
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